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Prolégus

PROLOGUS

Fold, harmadik évezred — a technoldgiai és tarsadalmi forradalmak kora.
Evezredek allandé hdbortzasai utan az emberiség végre megtaldlta a BEKET
Hatalmas varosok emelkedtek ki a foldbdl, egyre visszabb szoritva a
természetes kornyezetet, mig végill a kiillonallo varosok megsziintek: csak
egy létezett — az egész bolygdt elborité hatalmas metropolisz. A Fold
nylizsgl méhkashoz hasonlitott, de a tagadhatatlan tiinépesedési problémak
ellenére a haladds aranykora volt ez. Tudésok millidi dolgoztak a
megoldason...

Kolonizdcié — ez volt a biivszd. A naprendszer tobbi bolygéja ridegnek és
ellenségesnek tiint, de ez nem jelentette azt, hogy a tdvoli tirben ne lehetne
gazdag és életre alkalmas bolygdkat, bolygérendszereket taldlni. A tuddsok
megallapitottdk, hogy meglehetGsen messze, a Proxima Centauri koriil kering
egy, a foldi élet ellatasara alkalmas planéta. De ez csupdn egy volt a sok
koziil. A tavolabbiak elérésére egészen addig gondolni sem lehetett, amig

dr. Emily Ngombe fel nem fedezte a megszokott haromdimenziés vilagunkbol
valé kitorés lehet8ségét: utazast egy olyan dimenzidban, ahol
elképzelhetetlen tavolsagok tehetdk meg egyetlen szempillantas alatt.

Amikor az UNSN Trailblazer aktivalta hajtémiiveit és belépett a hipertérbe, a
lancok, amelyek eddig guzsbakétotték az emberiséget, egy csapdsra elttintek,

Prolégus

Szamos emberi életre alkalmas bolygdt fedeztek fel, és hamarosan létrejottek
az elsé taldlkozdsok idegen fajokkal is: 0j bardatokkal €s ellenségekkel. Az
emberiség szamos rendszert héditott meg, melyek kdzponti bolygédja

- Centronom - képviselte mindazt az erét és dsszetartast, mely a Birodalmat
egybekovacsolta.

A kordbbi betonvdrosok eltlintek a Féld szinérél. A tudomany segitségével
~ irtézatos koltségek aran — sikeriilt visszadllitani a természet eredeti
szépségét. A Fold maga lett a paradicsom, az otthont keresé emberek
vagyainak mintdja, és az ide telepitett tudomanyos intézmények révén az
emberiség technolégidinak bolcsdje is.

A galaxis kihivasaira a tudésok egyre tijabb és tjabb forradalmi
megolddsokkal dlitak eld, kezdve a nanoméretlt éngydgyitd bioldgiai
rendszerekkel (melyek emberek millidinak életét mentették meg a
szélséséges éghajlati és/vagy veszélyes ¢€ldliényekkel rendelkezd bolvgdkon),
egészen az emberszerli, mechanikus Iényekig - az androidokig.
KifejlesztSik tarsaknak, segitSknek és védelmezSknek szantak dket. de egv
szerencsétlen véletlen teljesen mas fordulatot adott az eseményeknek. Az
egyik kisérleti példany programozdsaban végzetes hiba tértént és a szamos
biztonsdgi ellendrzésen atcstszott hibds kod belekertilt e peldany
vezérlGprogramijaba. A pildtaként tesztelt android hajojaval nekiatkozou az.
5-0s szamu (irallomdsnak, mely akkor sajnos kordntsem volt elhagvatott: a
Birodalmi Szendtus Lartotta ot ¢ppen esedekes iléseét... Szamos kisebb

baleset tortént mar korabban is, de ez az incidens vegleg eldontotie az tgyet:

az androidok fejlesztését és gyartdsat egvszer s mindenkorra betiltottak.

A 3200-as évekre a galaktikus méreteket elérd birodalom egyre tobb
problémaval kiiszkodott. Az nagy aranyu terjeszkedés igen komoly szocidlis
gondokat hozott felszinre, az egvséges birodalmat egyre nehezebb volt
dsszetartani. A hosszi béke korszaka véget ért: egymassal torzsalkodo
kisebb csoportok kezdték meg harcukat a hatalmas birodalom arnyékaban.
Régi fényének folyamatos halvanyulasaval az emberiség lassan, de biztosan
az elsG kozmikus habort szélére sodrédott. Egyre tobb és tobb rendszer
keveredett bele a harcokba, tGjabb és Gjabb teriileteket hasitva ki a Birodalom
testébdl. A gyengeséget megérezve a korabban békés vagy csak csendben
késziil3dd idegen fajok is megjelentek az emberek tertiletének hatdrain.

Az egyre kétségbeejtdbb helyzetben a vezetésének nem maradt mas esélye,
mint egy mindeddig szigoraan titkos fegyver bevetése. ..

o



Installdlas

Installalas

INSTALLALAS

Rendszerkovetelmények:

- egy IBM kompatibilis szamitégép (min. 486DX4 100Mhz, Pentium ajanlott)
- MS-DOS 5.0 (vagy Gjabb verzié) vagy Windows 95 operdcios rendszer

- 8 MB szabad RAM {Windows 95-h6z 32 MB ajanlott)

- SVGA videokdrtya

- 4% sebességli CD-ROM drive

- 62 MB szabad winchester teritlet

- egér

Installalas:

- Helyezd be az Imperium Galactica CD-t a meghajt6ba!

- DOS alatt 1épj be a CD f8konyvtardba (példaul: d:\ és <ENTER> ).
- frd be, hogy INSTALL és <ENTER>.

- Koévesd az installalé program titmutatdsait!

A hangkartya beallitasa:

- Eloszor installalnod kell a programot a fentiek szerint!

A legegyszer(ibb mddszer a programra bizni a hangkdrtya felismerését, de

sajnos ez néhany esetben nem mikodik kielégitd eredménnyel. Ha a

rendszer ,lefagy*, a kézi bedllitds még mindig segithet. Ha esetleg nem

vagy biztos abban, hogy milyen hangkartyad van, a legjobb megoldas az

SB 2.0 valasztasa, mert igen sok kartya emuldlja ezt a hangkdrtyat

valamilyen szinten.

Ha sikertilt a beallitas, mentsd le az adatokat!

- Késdbb barmilyen hangkartyaval kapesolatos vdltoztatas esetén érdemes
ezt a rovid programot lefuttatni, mert a helytelen beallitas a jatek
Jlefagyasahoz® vezethet!

- Gravis Ultrasound haszndalatakor Gigyeljiink arra, hogy csak 0,1,2,3 DMA
konfiguraciokkal miikodik.

- Ha az animacidk alatt kettéesne a kép, az install futtatdsa utan a
videomad allitasaval kikiiszébolhetjitk ezt a hibat (egyes videokartydk nem
100% VESA 2.0 kompatibilisek).

'

A jaték inditasa

- Lépj be abba a kényviarba, ahova az Imperium Galactica-t installaltad
(alapértelmezésben: c\imperium)

- ird be, hogy IMPERIUM és <ENTER>.

- Ha néhany masodpercen beliil nem latod a cimképernySk egyikét, probald

fijra beallitani a hangkartyat és ellendrizd, hogy az egér tényleg miikodik-e.

- Ha ezutan sem indul a program, kérj segitséget!

- Ha szakértd baratod sem boldogul (de a program az 8 gépén természetesen
fut), akkor még mindig megprébalhatod valamelyik telefonszamunkat
felhivnil

Ennek a kézikényvnek a célja az Imperium Galactica hatterének és
kezelésének bemutatdsa. Sokan azonban nem szeretik az ilyen dtmutatokat,
de szdmukra is elhelyeztiink némi segitséget a jatékban, mely személyes
terminaljukrél hivhaté le a jaték soran.

Azonban a gépkonyv igyekszik részletesebb informdciokkal, tippekkel
segiteni, melyek esetleg tapasztaltabb jatékosoknak is segithetnek. fgy azt
javasoljuk — ha nem is ez az elsd stratégiai jatékod — szanj ra néhany percet
és tanulmanyozd at ezt a kdnyvecskét!
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A jatékrol altalaban

A JATEKROU ALTALABAN

A jatékban egy fiatal hadnagy szerepét jatsszuk, akit a C4 szektor
feligyeletével biznak meg. Mivel ez a szektor hemzseg az idegen fajoktdl és
a Birodalomhoz csak tdbbé-kevésbé hil egyénektfl, a feladat nem igérkezik
konnyfinek! Gyors el8léptetés vagy gyors halal — mindkét eset lehetséges,

a dontés a Te kezedben van!

Kezdetben részletesen leirt kitldetésekkel igazitanak el feljebbvaléid, de
ahogy egyre jobban fény deriil a jaték szerkezetére, ahogy egyre t6bb és tobb
technoldgiaval, koldnidval és felelbsséggel talalkozol, gy valnak a feladatok
egyre nehezebbé - rad bizva a megvalésitas médjat. Nem sziikséges
mindenkit legy8zni vagy megsemmisiteni a végso kiildetés teljesitéséhez: a
nyers erénél néha t6bbet ér a diplomacia és a szovetségesek keresése. A
jatékban 7 idegen faj és 3 emberi érdekcsoport (a Birodalom, a Szabad
Kereskedok Szovetsége €s a Fiiggetlen Nemzetek Szovetsége) talalhatd, akik
a jatekos admiralissa valo el8léptetése utan sajat - jatékrol jatékra valtozo -
koriimenyeikhez igazitjak cselekedeteiket, szinte kizarva két azonos
jatékmenet kialakuldsanak lehetdségét.

A jatékban Neked kell dontened a forrdselosztasrél: mikor és mennyit koltesz
a koloniakra, terjeszkedésre, habortra, kutatdsra és gyartdsra. Eleinte csak
kisebb hajokat (romboldkat ¢és cirkalékat) biznak Rad, de kés6bb nagy
csatahajokat, sot a flotta biiszkeségét a ,Thorin®-t is irdny{thatod. A legtobb
hajo felépitése kiilonbdz8, a nagyobbakon egyre tobb opcid valik elérhetdvé.
Minden hajon talalhato egy tn. gyiilekezd és szérakozohely (maradi egyének
néha kocsmanak vagy barnak szoktdk nevezni — de maradjunk csak a
hivatalos megnevezésnél!), ahol szamos emberrel beszélhetiink, értékes
hatérinformaciokat gydjtve kiildetéseinkhez.

Az Osszes hajon megtalalhatd a parancsnoki hid (innen érhetdk el a
kiilonféle irdnyitéképernydk és adhaték/vehetSk iizenetek) és a parancsnoki
szoba, ahol személyes terminalunkat kezelhetjiik, adatokat hivhatunk le a
Birodalom adatbazisabdl, ill. személyes tizeneteinket vehetjiik at.

A KEZELES ELEMEI]

Az {irhajé fedélzetén a kiilonféle iranyokra klikkelve mozoghatunk. A nyilra
valtozé kurzor jelzi, hogy az adott iranyban kijarat talalhaté. Ha célkeresztet
latunk, akkor ott egy masik képernydre léphetiink at. A képernyd jobb felsé
sarkaban a kurzorral mutatott teriilet nevét olvashatjuk, mieldtt egy klikk-
kel atlépnénk oda.

A képernyé tetején és aljan szinte az egész jaték sordn megtalal
kévetkezé néhany informaciot:

- a bal felsd sarokban az id& sebességér allithatjuk. Osszesen hdromféle
idébeallitas 1étezik: a normal, a gyors és a nagyon gyors. Az elsé két
rangban csak kettd, a tovabbiakban mindharom rendefkezésre all. A
negyedik helyen az Allj gombot talaljuk, amivel az id6t lehet leallitani.
Ez azért hasznos, mert ilyenkor nyugodtan korbe tudunk nézni
kolonidinkon vagy taldlményaink koézott, és ekozben nem telik az idd!

- mellette a pénziink mennyisége talalhatd (credits). Ez minden nap
éjtélkor ndvekszik az aktudlis addrészlette! és kulonféle akcisk (pl.
kutatds, gyartas) csokkentik.

- ettd! jobbra a standard galaktikus idé lathaté (Hosszas vitdk utan
eld6lt, hogy 2665-t6] az iddészamitast az uj kdozpont - Centronom -
keringési idejéhez allitjdk. Ez az 11j idd a korabbi Foldi id6hoz képest
koriil belul negyvenszer lassabb. ).

- jobb oldalon a mar korabban emlitett széveges ablak talalhato, amely a
kurzor alatt 1évé teriilet nevét tartalmazza.

hatjuk a

Lent az tizenetablak és jobbra a képerny6rdl kilépés ablaka taldlhato. et
jelennek meg a figyelmeztetések az tizenetekrdl is. Ha ilyenkor ide
klikkeliink, rogton a hidra keriiliink, ahol az lizenetpanelen lathatjuk, milyen
adast fogott a hajé kommunikacios tisztje. 0 a még nem létott {izeneteket
piros szinnel jeldli szdmunkra (VETEL). Uzeneteket kiildhetiink is ugyanezen
panel segitségével (ADAS).
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’ A csillagtérkép

A CSILLAGTERKEP

Bochilies

F&aflobba
EnLpsbinus Bir,
Ceronk iBarthos fLb

Hepel s bolsngs -w--
Caatahaaoh: + fionb & Vadaraoh § Tk

Sebessén 28

Ez a képerny6 az egyik legfontosabb a jatékban, mivel ez adja a legnagyobb
attekintési lehetSséget. Innen mozgathatod flottdidat, vizsgalhatod
bolygéidat, és innen indithatsz mitholdakat még ismeretlen vildgok
felderitésére - csak hogy néhanyat emlitsiink a szamos lehetdség koziil.

A jobb fels6 sarokban az éppen kivalasztott bolygé neve ldthaté. Az
ELORE/HATRA gombokkal mozgathatod a kivélasztast elGre/hdtra.

A bal alsé sarokban az éppen aktualis bolygérél lathaté néhdny informéacié:
a bolygd neve, a felszin tipusa, a népesség és moral, végiil a f6ld-lir védelem
néhany eleme ((irbazisok, véddflottdk) lathaté. A térképen a kiiras szine utal
az irdnyito fajra. Sajat bolygdokré! természetesen minden informdcié lathato,
idegen vagy fel nem deritett bolygékhoz elébb (kém)miiholdat kell kiildeni.
Ez, valamint a Kolonizalds (csak kolonizalé hajéval) is innen térténik.
Természetesen a megfelelS tipust mttholdnak kell lennie a raktdrban, illetve
a kolonizalo hajonak a bolygo f6lé kell érnie. Az egyszerii mitholdak
legnagyobb hatranya, hogy kénnyen felfedezhetSk és megsemmisithetdk. A
kémmiuholdak felderitése nehezebb és t6bb informacidt is szolgaltatnak.

A BOLYGO billenty(i a kolénia képernydjére visz, ahol az épiiletek épitésével,
bontdsaval foglalkozhatsz (err§l késGbb).

A kévetkezd ablak a bolygdkhoz teljesen hasonlé médon kezeli a radarok
hatésugardban 1év ellenséges és a sajat flottakat. Az idegen flottak ereje
kezdetleges radarok haszndlata esetén csak becslés, a flottak sebessége
viszont minden esetben a valos ériék. Ezen Két informacio alapjan donthetsz
a tamadasrol, esetleg a visszavonuldsrol. (De vigyazz! A fejlectebb fajok
erdsebb lirhgjokkal rendelkeznek! Ha sikeresen visszaverted egy faj 2
csatahajo vezette flotigjat, az nem jelenti azt, hogy egy mdsik fqj neéviegesen
ugyanilven erejil_flottdja nem sopor el egy pillanar alace!) gy flotta
sebességét a nagy hajok (romboldk, cirkdlok, csatahajok) hajtomiivei
hatarozzak meg: a florta mindig a leglassabb hajohoz kénytelen igazodnl.
Hajtémiivekkel, fegyverekkel és egyéb felszerelésekkel a hajot a
FELSZERELES gombbal elérhetd képernydn lathatod el.

Még midig jobb oldalt, kozéptdjon talalhatdk a csillagtérkép méretét beallito
billentyiik:

- A nagy ZOOM billenty(i a képernyd kozepére kozelit bal klikkre, attol
tavolodik jobb klikkre.

- A NORMAL benyomdsa esetén az egérgomboknak nincs specialis
funkcidjuk (a megszokott kivalasztds van bedllitva a bal egérgombra, a
jobb pedig a felszerelés képernydre visz). Erre a modra érdemes
visszakapcsolni, ha mar azt a teriiletet ldtjuk, amit szeretnénk.

- A SCROLL billentyii aktivaldsa esetén a jobb egérbillentyti segitségével
mozgathatjuk a csillagtérképet (hacsak nem az egész szektort latjuk
egyszerre — ekkor természetesen ez a funkcié hatastalan!).

A ZOOM MOD segitségével a térkép egy altalunk kijeldlt teriiletét
nagyithatjuk (bal klikk), illetve az adott kézépponttal kicsinyithetink. A
kijelslt pont kozelében 1év6 bolygékat és flottakat a gép figyeli, €s a
legkozelebbit veszi kozéppontnak (feltehetdleg gy is ezeket akarjuk
kozelebbrdl megvizsgalni).

Az INFO billentyd a hasonlé nevii képernydre visz (Id. késébb), a HID
felirati pedig a parancsnoki hidra kapcsol.

A jobb alsé sarokban a f6képernyd Kicsinyitett masat talalhatjuk. Ezen
egyrészt gyorsan mozoghatunk (a kivant helyre klikkeliink), masrészt a
képernydn lathaté teriilet elhelyezkedését azonosithatjuk a teljes térképhez
viszonyitva. A lathaté teriiletet piros téglalap jeléli, ami a zoom-olas
hatédséra valtoztatja méretét — utalva arra, hogy a teljes képernyd kisebb
vagy nagyobb részletét latjuk. Az elsé harom rangban a jatékiér viszonylag
kicsi, a hatarokat egy sarga négyzet jeldli.

Még néhany billentyd taldlhaté ezen a képernydn, amelyek a csillagtérképen
lathaté elemeket kapcsoljak ki/be. Igy példaul kikapcsolhatjuk a csillagokat 11
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Koléniak .

(CSILLAG), a radarok hatdsugardt (RADAR), a flottakat a (FLOTTA)
gombbal, a tajékozbdast segitd rdcsot (SZEKTOR) és végiil a koldnidk és
flottak neveit (NEVEK). Ez utébbi gomb 16bb funkcié kozott valt, ha
megnyomjuk lathatjuk a koloniak, a flottdk, esetleg mindkettS neveit, vagy
akar egyiket sem.

A képernyd legnagyobb részét a térkép foglalja el (az alatta 16v3 informacids
tertiletrSl mar volt sz6). Természetesen csak a radarjaink hat6tavolsagaban
talalhato bolygokat és flotrdkat latjuk (tehdt hidba allitjuk be négyes
rangban az egész térképet erre a képernydre, csak viszonylag kis része fog
érdemi informaciot hordoznil). A kiilonbézd szinek a killdnbozd fajokat
jelolik:

Piros - Garthogok

Vilagossarga - Sullepek

zéld - Dargslanok

Lila - Dribek

Sotétkék - Szabad Kereskeddk Szdvetsége (SZKSZ)
Kek - Flggetlen Nemzetek Szévetsége (FNSZ)
Vildgoskék - Ychomok

Fehér - Morgathok

Sotétpiros - Kalézok

vilagoszold - Ecalepek

Sziirke - kereskeddk

Ezen a képernyon (is) lehet iranyitani flottainkat. Hasznédlhatjuk a MOZGAS
és TAMADAS ikonokat is, de ugyanaz a funkcié az ALT és a CTRL
billentytkkel is elérhetS. Minden esetben meg kell adnunk a célpontot is!
Tamadas modban a célpont lehet ellenséges flotta vagy bolygé.
Mindazonaltal foldi tamaddshoz sziikségiink lesz tankokra és rakétavetdkre,
amelyek a csatahajékban szallithatdk (vagyis olyan flotta, amelyben nincs
csatahaj6, vagy a csatahajéban nincsenek f61di egységek, az nem tadmadhat
bolygoy). Tamadast csak akkor adhatunk ki bolygdra, ha mar ismerjiik az ot
tartozkodo fajt. Ha nincs elég informaciénk a bolygérél, a bolygé neve
szlirke (vagy nincs kiirva név) — ekkor kém-miiholdjainkat odakiildve kis id6
elteltével tobb adathoz jutunk. Kolonizalashoz is elengedhetetlen feltétel a
bolygd egyes tulajdonsagainak ismerete — ehhez is egy miihold telepitése
segit hozza minket.

KOLONIAK

A képerny@ nagy részén a kivalasztott koldnia képe lathat6. Oldalt harom
tijabb ablak (almenii) kapcsolhaté be, mig a lenti ikonokkal 4j képernydket
érhetiink el.

A bal felsé sarokban az EPULET feliratra klikkelve egy kis ablakban
megjelenik egy épiilet képe (alaphelyzetben egy kdzponti épiilet, de ha mas
képerny6n mar atallitottuk a kurzort, akkor az utoljara vizsgalt épiilet) és az
sszeg, amibe a felépitése keriil. Az EPITES ikonnal elkezdhetjiik az
épitkezést, ha megfelel6 mennyiségii pénzzel rendelkeziink. Ekkor még ki
kell valasztanunk az épiilet helyét: a felszinen az épiilet méretére jellemzé
négyzethalde olyan helyre kell vigyiik, ahol nincsenek ttban tereptargyak
(minden mezd z6ld). Egy bal klikk utdn szorgalmas munkdsaink meg is
kezdik az épitkezést. _

A LISTA billenty{i a ,kolénia informaciok” nevii képernylre visz (ez az
altalanos informacids képernyd egyik ,alképernygje). Itt a megjelend listan
kivalaszthatjuk a sziviinknek kedves épiiletet (elolvashatjuk rovid leirasat is
a képernyd aljan). A sziirke szind épiiletek az adott bolygdn valamilyen ok
miatt nem épithetdk: példaul adott gyartipusbdl minden bolygon csak egyet
épithetiink, fejlesztébazishdl pedig bolygénként az 5 tipusbol osszesen
eggyel rendelkezhetiink. Természetesen ha a bolygén mar valamelyik
épiiletfajtabol felépitettiik a maximalis szamiit, akkor a tovabbiakban errdl le

kell mondanunk. Bizonyos felszintipusokon tovabbi korlatozdsok is i3



! . Koléniak Koléniak

1€izetsegese§< (példdul naperémiinek jégbolygon nem sok értelme lenne), csak!), a mifkédés szazalékos hatdsfokat és a termelt
xzieivg igiegen fajoktdl ethéditott kolénidkon is korlatozotrak épitési aru/szolgaltatasmennyiséget.
iifiiii‘%iﬁii liovelembevive elddnE i mit <rerotmink i Harom Kkis ikonnal donthetiink az adgtt épiilet’sorszirélz
KOLONIA ;ikonm%/és oti&'a\'i%Lngfé){i%ztilii\r mfiﬂ béC!Cl??L’l}k/CpHL’nl, a A SERULES/JAVITAS ikonn/al se}‘(i[l e[iiilctckn’ei be-/kikapesolhatjuk a
o épf&iete; }ien reh;ll ’ S i 10;}11&1 €s helykue‘ioiessei) felhuzha}tjuk javitast (az épiileten lagllato hibat jelzo kis szam i/lyenkpr villogni kezd,
ekkor automatikﬁsan ; kole’se' )k*}‘f%O <as eg}: dup!a ki}kk az épiilet nevén: jelezve, hogy a javitds folyik), Minden megrongalodott épiilet csak o
néevzethAlSt teheriik le V;’m?‘ epeflnyoxefe kerliliink és azonqal a ) csokkentett hatékonysaggall (illetve 50% hi,ba felett sehogyan ,sem) mu}mdik
voi;a) Juk le (vagyis mintha mar az EPITES ikonra is klikkeltink  Létfontossagii épiiletek erds megrongalodasa a lakossdg mordljanak (és
' adofizetési hajlanddsdganak) rohamos csdkkenésével, rosszabb esetben a

Kissé lejjebb, de még mindig a bal oldal 5 5 A nepesses puszttilésévz}l iérhat! . s L
kapesoloja }iiasbnlégfm . kifs;i ;53[ S dﬁn ‘t’a;iAal’ll’zatora ko}oma RAD{%R o AZ AKT}V gombbal lealhtha&juk/elindl[harju/k’a gyartdst az e%dott epule{b’e?.
és mozgés% szoloéi‘a( (f(’gldi csal{}’lke }!Cﬁl ’a%&u,l’\c'e?h.e’z ezisa gyors attek;ntest Ezzel példaul kikapcso}lhatjuk az energiaellatasbol a RE\/?si?e fontosnak itéle
az épiileteket febreflzentéié rhel 3]‘ ”akIS 18y mul\gdxi\!)_ E‘rdemes hgy,e?mmk t’evékenységeket (alapértelmezésben az Fnergia egyenlg ertekber} czsziik el az
mikodést ielyi b P 0 glatapo Szinet: a z0ld a t’eljesen ‘normalls épiiletek kozott, vagyis ha az energiaigényt 85%-ban birjuk kielégiteni, akkor

xodest jelzl, a sarga az epites alate allo épiiletek szine, a piros a maximum ennyire fog miikddni minden épiilet. Ezt biralhatjuk felil a
l?lllkodes%<ept§len (Id.’kesobb), mig a fekete a lerombolt épiileteket jeloli. kikapcsolassal). '
ggg}i“:g}‘{f“}{p‘gss szine az ¢p, de ’energiaellétfls Irlélkl'i‘li vagy kikapcsolt Végiil a LEROMBOL gomb lebontja az épiiletet. llyenkor az eredeti ar 40%-at
-piietexnek. Ezeket az informaciokat a nagy térképen is lathatjuk: a visszakapjuk és a hely felszabadul djabb épitkezések szdmara.
lqngalgdas mértékér egy kis szdm jelzi, az energiahidnyt pedig egy villogé
vitlam ikon. A kép aljan aldlhaté ikonok a tovabbi képernyGkre valo atlépést szolgaljak:

A KOLONIA INFO az adott nevii képernydre visz (ennek egyik elemérdl az
épitésnél mar volt sz6).

A BOLYGO szintén a megfeleld nevii képernyére visz (Id. késobby.

A TERKEP a mar korabban targyalt attekintd csillagtérképre visz vissza, mig
a HID a parancsnoki hidra tesz minket.

(ez az ikonsor a jobboldali kis téglalapra klikkeléssel el is tiintethetd)

Ha ellenséges bolygdnal Iépiink be erre a képernydre, akkor a bolygo felett
kering8 kémmholdunk tipusatdl fiiggden kapunk informaciokat a felszinrdl
(a kettes verziészamu kémmiihold szinte minden informaciot felfed elottiink,
ami tamadas el6tt létfontossagn lehet! Nyilvan sokkal sikeresebb a tamadas,
ha tudjuk hol helyezkednek el az ellenfél erddjei...).

A ‘iobb f)l(ialon az EPULET INFO ablak aktivdlhats, ha egy épiiletre
khkkcilu‘nk: ez az epiilet informdciés ablak. 1tt leolvashatjuk az épiilet
energiafogyasztasat, a sziikséges munkdsok szamét (ha barmelyikbdl nincs

” meg a szlikséges mennyiség, az épiilet csokkentett hatdsfokkal miikddik
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Felszerelés

Felszerelés .

FELSZERELES

SN STERL ING

naos

Ez a képerny6 5 részre van osztva: felil két képernyén helyezkednek el a
flottak €s/vagy bolygok amelyeket felszerelni szeretnénk. Alattuk az adott
helyre felszerelhet8 eszkozok listaja lathatd, mig alul a kivalasztott egység
adlala‘i (st?:xmsz képernyd) €s egy kicsinyitett csillagtérkép talalhaté (ezen
szinten irdnyithatjuk a flottdinkat a CTRL és az ALT billentyiikkel, a
csillagtérképnél ismertetett modon). '

Minden flottaban maximum 3 csatahajé és korlatozott szamu kisebb hajé
fehet (rombolé és cirkals dsszesen max. 25, vadaszgép tipusonként max.
30). A vadaszgépek €s a foldi egységek tipusonként lathatdk a képernydn
egek alapfelszereltsége nem véltoztathaté meg. A nagyobb hajékon talélh’até
»felszerelési pontok*-ra kiilonféle eszkézok helyezhetdk el. Vannak
amelyekre egy vagy tobb fegyver, masokra radar vagy hajtémi szerelhets.
Az adott pontra felrakhaté elemek listaja a kézépsd képernyén jelenik meg
(?éidéﬂl egy lézer liteg esetén az 1-es, 2-es, 3-as esetleg 4-es fejlettségi
lézeragyiik). Nem tehetiink fel (természetesen) még ki nem fejlesztett
dolgokat, illetve az adott hajéra vagy az adott helyre egyaltaldn nem rakhaté
eszkozoket (példaul 3-as tipust bomba - virusbomba — csak a nagy ,Thorin*
csatahajonkra tehetd. Ugyanigy régebbi tipusi hajékra nem tehetd példaul a
legmodernebb lézerdgyt ~ hidba rendelkeziink mar esetleg vele!).

Ha t6bb kozepes méretii hajéval rendelkeziink, mint amennyi grafikusan
elhelyezhetd a képernydn, akkor azonos tipust hajéinkat a program egy

csoportba teszi, amelyben a csoportra klikkelve mozoghatunk. fgy példdul a*
2/9 felirat a 2-es tipusit romboldk alatt azt jelenti, hogy 9 darabbal
rendelkeziink ebbdl a tipusbdl és most éppen a mdsodikat [atjuk. Ha
raklikkeliink a csoportra, a felirat 3/9-re médosul, jelezve, hogy most ennek
az (irhajdénak az adatai ldthaték... Ha a csoportban az ENTER gombbal
valtunk a hajék kozott, akkor a kivalasztott felszerelési hely kint marad a
képernydn, megkonnyitve ezzel a hajok felszerelését. Bal gombbal eldre, jobb
gombbal vissza lehet Iépni a csoportban 1év0 egységek kozott.

Nézziink egy példat a felszerelésre is!

Csatahajénkon taldlhatd 10 darab egyes tipusa [ézeragyt, de maximum 14
lenne ré feltehetd. Tegyiik fel, hogy a raktarunkban is talalhato ebbél a
tipusbdl néhany darab. Ekkor a +1 gombbal még feltehetiink 4-et, de gy is
dénthetiink, hogy a varhaté tlizeréndvekedés reményében lecseréljiik az
dsszes lézeragynut 2-es tipusura. Ebben az esetben vegyiik le a -1 gombbal
mind a tiz régit és tegyiik fel az tjakat. A faradsagos proceduira eredménye
mar az elsd (ircsatdban megmutatkozik... Ha a +1 vagy -1 gombokat
nyomva tartjuk, akkor az éppen allitott érték folyamatosan nd vagy csokken.

Ahhoz, hogy hajdink felszerelésébe egyaltalan belekezdhessiink, a flottanak
olyan bolygd kozelében kell tartézkodnia, amelyen katonai {irkikoté
talalhatd. Errdl szallnak fel ugyanis azok a révid hatétavolsagu
szallitohajok, melyek a bolygd raktaraibdl a flottdnkhoz szallitjak a
felszerelést.

Hajéink ellendrzése minden (ircsata utan ajanlatos, mivel a
fegyverrendszerek és felszerelési pontok sériilhetnek, szélsdséges esetben
meg is semmisiilhetnek. A teljesen tires felszerelési helyeket szaggatott z6ld
vonallal jelzi a program - ez jelentheti azt, hogy az ott 1évé eszkozdk
megsemmisiiltek, de azt is, hogy egyszertien elhasznaltuk dket (pl. ellottiik
teljes rakétakészletiinket). Sulyos sériilések esetén ugyanez a keret piros,
mig az enyhébbeknél sarga. A teljesen vagy majdnem teljesen m{ikéddképes
rendszereket folytonos z6ld keret jelzi. A hajo legénysége a sériilt
hajorészeket folyamatosan javitja, de a megsemmistlt eszkozok csak az
{irkikot6kben pétolhatok.
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Koloniak felszerelése

Kolénidk felszerelése

KOLONIAK FELSZERELESE

MEnowG tan tioze

Centronom

Vodbszen il max:30/
darmiusntE mentB

3
Sen STERLING

Egy l?olygén -a polgari épiiletek mellett — t6bbféle védelmi rendszer
tf’ele‘pitheco - foldi egységek (tankok és rakétds egységek), tirallomasok, f3ld-
Ur fegyverrendszerek (dgyik és védSpajzsok), valamint vadaszkotelékek.

’{‘ankok a kozponti épiiletben és az erddokben dllomasoztathatdk, és ezen
@pi’iletek szama meghatarozza foldi egységeink maximalis mennyiségét is
Urallomasbol legfeljebb bolygéként harmat allithatunk orbitalis palyara éé
ezek nem tavolithatok el ~ maximum megsemmisiilhetnek —, és
Eegyverrendszereik sem modosithatéak. A bolygdkériili palyan 16vé
trallomasokat viszont lehetdségiink van lecserélni jobb tipustra.

A bolygé védelmének kialakirdsa is a felszerelés képerny&n torténik, nagyon
haso.xhlléan a flottdkéhoz. El8szor kivalasztjuk a bolygdt, majd a telepitendé
gszkoz csoportjat (Id. bal alsé sarok), végiil a csoporton beliil a konkrét
tipusra lflikkelttnk. Ezutan a +1/-1 gombokkal végezhetjiik el a beallitast.
Lehetc?seg van egy kozelben allomdsozo flottabdl is dttenni egységeket a
bolygo védelmére. A TRANSZFER ikon megnyomasaval a jobb felss
ablz%kban megjelenik a flotta képe és a benne talalhaté egységek.
Kiv?lasztjuk az atcsoportositandé egységtipust (példaul 2-es tipusi tank) és
a kep/emyé’ kozepén megjelend nyilakkal végezhetjiik el az atrakdst —
termeszetesen csak addig, mig el nem érjiik a bolygdn dllomdsoztathaté
maximalis mennyiséget.

Két flotta kozotr az erdk mozgatdsa az eddigiek ismeretében mar
gyerekjarék, csak mindkét oldali ablakba flottdt kell helyezniink. A bal
oldaliba egyszeriien a flotta kijeldlésével helyezhetiink egyet, a jobb oldaliba
pedig pl. a MEGOSZT, gombokkal hivhatunk le egy masikat.

A MEGOSZT kivalasztasa utan a kijeldlt hajokat ,pakolhatjuk™ dt masik
flottaba, azaz a két felsé ablak a kér flottdt mutatja. Az ablakok alau
megjelent nyilakkal pakolhatjuk dt a kivalasztott hajokat az egyikbol a
masikba. Az egységek atrakdsa a mdr kordbban megismert modon tortenik.

O0SSZEVON csak akkor lehetséges, ha két flotta kézel van egymashoz. Ekkor

a megosztashoz hasonléan két ablakban jelenik meg a ket flotta, €s a nyilak
segitségével lehet dtrakni Grhajokat.

A LISTA gomb megnyomdsakor flottaink neve alapjan valaszthatunk. Ha uj
flotta jott 1étre (MEGOSZT vagy az UJ opcioval), akkor annak nevet is
adhatunk, elég csak raklikkelni az LUj flotta® feliratra.

Uj flotta létrehozdsa csak katonai drkikotvel rendelkezd bolygd kozeleben
lehetséges, az atrakds soran iiresen maradt flottdkat pedig torolhetjuk a
TOROL opciéval. (De ha elfelejtenénk, ez automatikusan is megtorénik.)

A bal alsé sarokban 1évé statuszablak, a kivalasztott flottardl ad
osszefoglalé informaciokat (név, (irhajok és foldi egységek szama, mozgas
célpontja vagy a tartozkodasi hely).

Az ELORE/HATRA ikonokkal tetszés szerint mozoghatunk flottdink kozott.

A képernyd jobb als 5 sarkaban 1év6 kis csillagtérképet szabadon
mozgathatjuk az eger jobb gombjanak folyamatos nyomvatartasa mellett.
Bal klikkel flottakat és bolygdkat jeiolhetiink ki, mig az ALT/CTRL
billentytikkel és a cél kijel6lésével mozoghatunk illetve tamadhatunk.

i9
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Gyarias

GYARTAS

Uraliomasok

A gyartas képernyS csak a masodik rang utan érhetd el. Itt kolthetjiik el
nehezen osszespérolt pénziinket irhajok, felszerelési targyak és fegyverek
gyartasara (épiileteket csak a koldnia képernydn lehet létrehozni).
Mindharom kategoridn beliil Gjabb alcsoportok, és ezeken beliil
egysegtipusok taldlhatéak (példdul az {irhajok Kategoridjan beliil a vadaszok
alcsoportjaban hat, kiilonboz8 erdsségii vadaszgép 1étezik).
A gyartast tdbb korldtozé tényez$ akadalyozhatja. A legalapvet&bb
(pénzhidny) mellett a technikai fejlettség, valamint a gyartékapacitds hidnya
okozhat fennakadast. Tudésaink munkajat a késébb részletezendd Fejlesztési
képerny6n iranyithatjuk, a gydrtkapacitast pedig a kolénia képernydn, 1j
gyarak épitésével novelhetjiik. A képernyd jobb alsé sarkdban lathatjuk
karegorianként (vagyis az (irhajok, felszerelési targyak és fegyverek gyartasa
fiiggetlen egymdstol) pillanatnyi 6sszes gyartokapacitdsunkat. Egy 100
szazalékosan miikédd (hibatlan és energidval ellatott) gyar ezt az értéket
1000-¢el noveli, a fenti feltételek nem teljesiilése esetén ez a szam aranyosan
csokken. Minden bolygénkon maximalisan hdrom gyarat épithetiink,
kategorianként egyet-egyet.

Azon termékeket, melyek fejlesztése sikeresen lezdrult és kategériajukban
legalabb egy mikodoképes gyarunk talalhatd — kijelolhetjiik gyartdsra a
HOZZAAD ikon segitségével. Ha a rendelkezésre all6 5 hely mindegyike
betelt, elobb egy terméket ki kell venniink a gyartandék listdjarél a KIVESZ

Gyartas .

gombbal. Természetesen egy kategéridn belill tobb eszké?zt is te’mlelhetimk’
parhuzamosan, de ekkor a gyartékapacitasunk megg}szhk - az aitahmlf 0és
100 kozott bedllitott fontossagi értékeknek megfelcigen, Alapgrtcixnc;esbcn
ez az érték 50, vagyis allitds nélkiil a gyartokapacitds egyenlden oszlik meg
a termékek kozott. o o

végiil be kell allitanunk a gydrtani kivant mennyiséget (ezek ara azon‘n.al
levonédik a pénziinkbdl, de ha késébb meggondoljuk magunkat, a}ik01 ez a
pénz - természetesen a darabszam Csékkentésév;l ~ visszakaphatd).

A legyartott vagy raktarunkban f‘elhaln}ozédou fegyvereket az ELAD
gombbal eladhatjuk az eredeti ar 40%-¢ért.

Specialis helyzete van a csatahajéknak a talalmanyok kézdtt: ezekei‘csal'\; az
{irben lehet dsszeszerelni iszonyd méreteik miatt, igy elobb egy megleleld
{irallomast kell palyara helyezniink valamelyik bolygonk felett.

Gyartasi teriiletek:

Urhajok: vadaszok
Romboldk
Zasz16shajok
Urbazisok
Miiholdak

Hajtémdvek
Modulok
Radarok
Pajzsok

Felszerelés:

Lézeragyuk

Nehézfegyverzet

Bombak és rakétak

Tankok

Radaros és rakétas egységek

Fegyverek:

«
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Kutatas

KUTATAS

A kutatdsban a kategoridk, alcsoportok és egységek kivdlasztdsa teljesen
hasonléan torténik, mint a gyartasban. '
Egy talalmany képe mellett t6bb informdciét is taldlhatunk:
- teljes kép: a raldlmdny mar ki van fejlesztve
- vonalrajz: a taldlmany még nincs kifejlesztve
- CD jel: a raldlmany Kifejleszthetd
- Forgo CD: taldlmdny éppen fejlesztés alatt van
- CD felkialt6jellel: a taldlmany fejleszthetd, de nem fejezhet6 be a
jelenlegi technikai szinten
- Forgo CD felkidltjellel: a talalmany éppen fejlesztés alatt van, de nem
fejezhetd be a jelenlegi technikai szinten ,
H;i a talalmany képe v6ros vonalakkal at van hizva, akkor még nem
fe/;les:ztheté’, mert mas talalmanyok is sziikségesek a munka elkezdéséhez
Peldagi a 2-es tipusu csatahajo fejlesztéséhez 3-as pajzs és radar, valamiﬁt
f}—es hl[,)er%lajtémﬁ is szitkséges (ezekrdl a képernys jobb oldalan kaphatunk
mformaciot: a z01d szintiek a mar teljesitett fejlesztéseket jelzik, a pirosak
meg nincsenek készen).

A. kf’:pemy()' kozepén részletesebb informaciékat is kaphatunk az éppen
Kivalasztott projektrdl: a taldlmany nevén kiviil megtalalhaté itt a statusza

gbefejezett, elkezdhetd, fejlesztés alatti vagy til bonyolult), a készenlét foka
és a fejlesztésbdl még hétralévs ids.

Kutatas

A legfontosabb informacié a teljes kifejlesztéshez sziikséges
fejlesztékdzpontok szdma. Ezekbdl minden bolygdn csak egy épithetd (annak
ellenére, hogy ot tipus van beléliik: polgari, mechanikai, komputer,
mesterséges intelligencia és katonai). A megléve és a fejlesztéshez szikséges
kdzpontok szama egymads alatt taldlhaté a képernyd kozepén, pirossal
kiemelve azok, amelyekbél az igény nagyobb, mint amennyi
rendelkezéstinkre all (egy adott tipusbdl tdbb bazisunk is lehet, mint
sziikséges, de ettSl nem lesz gyorsabb a fejlesziés!).

Ha példaul egy taldlmanyhoz minden tipust kdzpontbol egy sziikséges, de
mi nem rendelkeziink mechanikai és katonai fejleszedbazissal, akkor a felsd
sorban 5 darab 1-es szamot [dtunk (jelezvén, hogy erre lenne szitkségunk),
alatta pedig 3 db z6ld egyest €s 2 db vords O-t latunk (jelezve, hogy 2
épiilettel kevesebbiink van, mint Kellene).

Minden fejlesztésre bizonyos mennyiségti pénzt kell forditanunk. Minél
tdbbet aldozunk rd (egy bizonyos hatarig), annal gyorsabban orilhetiink az
eredménynek. A képernys bal oldalan, kozépen ldthatjuk az
aktudlis/maximalis pénzmennyiséget, amit a fejlesztésre fordithatunk. Az
5000/10000 esetén a maximalis pénz felét aldozzuk jelenleg a projektre, igy
a minimdlis id6 kétszerese alatt lesz majd készen. Ha a raforditott 6sszeget
megndveljilk 7500-ra (a baloldalt taldlhaté gomb segitségével), a fejlesztés
felgyorsul és mdr a minimalis id8 4/3-a alatt befejezGdik.

A START gomb megnyomadsaval az adott fejlesztés leall és az tjonnan
elinditott taldlmany kutatasa folytatodik. Az el6zbleg ledllitott fejlesztést a
START gombbal az adott allapottél folytathatjuk. A MEGNEZ gombbal pedig
az aktuélis kutatas adatait nézhetjilk meg (ez lesz a kivdlasztott, igy a

statuszablakban minden informacié megjelenik rola).
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Diplomacia

DIPLOMACIA

Ploma fai Kepcsobabok devsbhen
Pena felbianlas o 8 -+
Hereskedelni Kercsolanbo
Spductsdckobes o

Mocadbard felsaslkhas
Saspebecgin Dresloenok et
Besadleetes befeuredse

'v-—rw-m- et " e i W»mvwmm_;“ﬂvgnwmmmmmv

Diplomaciai kapesolatokat csak az 5. szinted! 1étesithetiink. Ha belépiink a
diplomaciai szobdba, a képerny§ tetejére klikkelve hivhatjuk le a
kapcsolatteremtd monitort. Megjelenik a jatékban még létezd fajok neve,
melletttik a hozzank viszonyitott kapesolatuk — egy szammal Kifejezve. £z az
¢rték 0 €s 100 kozott lehet, ahol a 0 a héborts, a 100 a szovetségesi
viszonyt jelenti. Részletesen:;

00-25: haborts viszony (DE nem sziikségszeriien jelent ez hadiizenetet! Csak
azt jelzi, hogy az adott faj legszivesebben kiirtana benniinket.)

26-40: feszilt viszony

41-65: semleges viszony

66-80: jo kapcsolat

81-99: szovetségesi szintdi kapcsolat.

A legalso opcidval (VISZONYOK ELLENORZESE) kérhetiink informaciét az
idegenek egymas kozotti kapcsolatardl (itt az értékek szintén 0 és 100
kozottiek lehetnek), vagy egy adott faj nevére klikkelve kérhetiink
audienciat.

TObb targyaldsi téma van (példaul beszélgetés, kereskedelmi kapcsolatok
apoldsa, szévetség ajanldsa stb.), amire minden faj a jelenlegi kapcsolatok és
szamos egyéb tényezo tiggvényében reagal. A fajokrol érdemes minél t5bbet
megtudni a szobdnkban taldlhaté informaciés adatbazishél — egy biiszke,

Diplomacia ‘

harcos nép nem biztos hogy szereti a megaiéz%mdé, (érgyalépfxrmereke{?
Helytelen megkozelitésnek sértddés, esetl”eg ha}boru lehet a_.kovetke;m?nvye,
ugyanakkor egy sikeres diplomaciai mandver [ényegesen kozelebb vihet a
végso szovetseg létrehozasahoz! o o
Kisérletezd kedvii egyének 6romére a jatckallas mentés és toltes nem
mikodik a kapcesolattartas ideje alatt...
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Informacios képernysk

INFORMACIOS KEPERNYOK
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Alapertelmezés szerint nyole kitlonboz8 Informacics képernyd koziil
valaszthatunk. Ezek sorrendben a kovetkezdk: Bolygok, Flottdk, Epiiletek
Bolygo Info, Katonai Info, Taldlmanyok, Pénziigyi Info és Idegenek.

1

Bolygok
Ezen a kepernydn felsoroldsszertien megtaldlhats — mindig a tulajdonos
szinének megfelelSen ~ az 6sszes ismert lakott bolygé neve (a lakatlan
bolygok itt nem keriilnek felsoroldsra). A képernyd jobb felsé sarkdban
elhelyezett informacids ablakbél a kovetkezd fontos adatokat ismerhetjiik
meg:

- Név: az adott bolygd neve

- Tulajdonos: azaz a koldnia éppen melyik galaktikus birodalom

fennhatdsaga ald tartozik

- Faj: melyik faj épitette eredetileg a koldniat

- Tipus: a bolyg6 felszinének tipusa

- Népesség: a bolygd népessége, ennek valtozasa (+/-) és a hangulat

A képernyd jobb alsé sarkaban 16vé kis térképen az egér felhasznalasaval
ugyancsak lépegethetiink a bolygdk kozott.

26

Flottak - |
A Flotta képernyd azokrdl az tirflottakrol ad bévebb felvxlago,sqast, ;geiye}\
jelenleg szenzoraink hatdskoren belil Larlézkodimk: Hasonloke;))p’cn a" .
bolygokndl bemutatott rendszerhez, a flottakat mia;d.on‘osu}\: S‘Y:IHC\’CI 1,8}9“, a
program. A képernyd jobb fels6 sarkdban elhelyezett informacios ablakbol a
kovetkezd fontos adatokat ismerhetjiik meg:
- Név: a (lotta neve ‘ o /
- Tulajdonos: azaz melyik galaktikus birodalom fennhatosaga ala
tartozik az adott flotta ’ ,
- Parancs: a jelenleg érvényben 1év8 parancs (pl.: tdmadas vagy mozgas a
célpont feltiintetésével) ) ‘
- Kézeli bolygdk: melyik bolygo kozelében t'artozkodlk/ ) ’
- Osszetétel: a flottahoz tartozd zaszldshajok, rombolok, vadaszok és
foldi csapatok hozzavetSleges szama.

A képernyd jobb alsé sarkdban 1évé Kkis térképen az egér segitsegevel
ugyancsak valogathatunk a flottak kozott.

Fatfliobtbo
Urboash “B mowcsd 4
Undisseoh 'S meact A0/ Lisus e L i .

! el : HTRONON
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Informaciés képernydk

Epiiletek

Az Epiiletek informdcids ablak felsorolds az osszes olyan épiiletrdl, melyeket
kolonidinkon épithetiink. Az eger bal gombjaval kijelslt épiiletrdl a képernyé
aljan rovid ismertetSt olvashatunk (az epililetek pontos és részletes leirasa a
B. fliggelékben ralalhat6). Amennyiben a kijelolést kovetden az épiilet neve
sdrga, ugy nincs akadalya az épitkezésnek (legfeljebb a pénzhidny), ha
azonban sziirke, az éppen akrualis bolygd valamilyen okbél nem alkalmas a
Kivalasztott komplexum létrehozasara. Példaul fejlesztdkozpontokbdl
mindossze egy lehet bolygonként, gyarakat tekintve pedig minden gyartipus
planétanként egy-egy iizem erejeig képviseltetheti magat. Az épiiletek neve
mellett feltiintetett két szam kéziil az elsé mindig az adott bolygé felszinén
elhelyezett épiiletek szamat jelzi, mig a masodik az adott épiiletfajtabsl az
Osszes kolonidn eddig felépitettek szama. Ha ebbl a szambél az elsd piros,
akkor az adott épiilet éppen épités alatt van a kolénian.

Bolygé info
Néhany {a bolygdknal mar ismertetett) alapadat mellett részletesebb
felmérést lathatunk egy adott bolygérdl:

- Lakohely: maximalis/foglalt

- Korhazi hely: maximalis/foglalt

- Elelem: maximalis/felhasznalt

- Energia: termelt és sziikséges
Ha barmely értéknél az igény meghaladja a rendelkezésre all6t, akkor az
emberek jelzik igényiiket az adott éplilettipusra (és a moraljuk csékkenni
fog, amig ezen kivansdagukat ki nem elegitjiik). Ha nincsen elég energia vagy
munkas a kolonian, akkor épiileteink nem fognak teljes hatékonysaggal
miikodni: leher, hogy a hianynak éppen ez az okal
Né¢ha a kolonia specialis épiileteket kivan a tovabbi fejlédéshez (pl.
vizleparlot vagy tiizoltdsagort).

Az adobevételek az adott bolygén beszedett napi adoér jelentik. Az adézds
mertéke valtoztathaté az ADO+ és az ADO- gombokkal az adémentes
paradicsom(dl egészen az irritalé adSkulcsokkal terhelt
orsz...khmmm...bolygdig. Természetesen magasabb adokulcsoknal az
adomoral elkezd siillyedni, amit az emberek hangulatanak javitasaval, vagy
rendbrségek telepitésével fordithatunk meg.

Az adozason Kiviil a kereskedelmi kézpontok is adnak bevételt. Ezek ugyan
meglehetSsen alacsonyaknak tiinnek, viszont nem fliggnek a moraltdl, igy
lazadozo vagy idegen fajok altal lakott bolygékon is szamithatunk rajuk.

A képernyd aljan a fold-iir védelem elemei vannak felsorolva (irbazisok,
iondgytk, pajzsok).

Katonai info

A képerny8n védGegységeink felsorolasat részletesebben is létha,tjug: a fold-
{ir védelmet (ionagyuk, pajzsok, (irbazisok), a véds vadaszok, szamat €s
- tipus szerint szétvdlasztva — a felszinen allomasoz6 egységeket is.

Talalmanyok o |
A talalmanyok a jatékban mindenkor hasznalt bcsoro’las, szerint vannak 3
oszlopba rendezve ({irhajok, felszerelések, fegyverek és épliletek). Az egyes
talalmanyok szine a fejlesztési lehetdségekre utal:

sarga = a talalmany ki van fejlesztve

zold = a taldlmany kifejleszthetd

sziirke a talalmany nem fejleszthetd

fehér = a taldlmany éppen fejlesztés alatt van ) N
Ha egy fejleszthetd taldlméanyra duplan klikke.lur‘lk a bal ege/rgognbbal, 1};{1\or
a fejlesztés képernybre jutunk, ha pedig egy kifejlesztett taldlmanyra, akkor
a gyartas képernydre.

i

Pénziigyi info

Ez a képernyd hdrom részre van osztva: o ) o '
Feliil az 0sszes ad6bol és kereskedelembdl szdrmazd bevételiinket, valamint
bolygéink adézdsi mordljanak atlagat lathatjuk. Lent ugyanezeket az
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adatokar taldljuk az utoljara kivélasziott bolygdra (a kivélasztés itt is
modosithatd a +/- gombok segitségével).

Kozépen kiaddsaink alakuldsar tigyelhetjiik az utolsé napon: kiilén
részletezve a kiadasok okat ill. celjat (fejlesztés, gyartds,
épités/épliletjavitds).

Idegenek

Ez az informdcios képernyS megegyezik azzal, amit a diplomdciandl is
megnézhetiink, ha az ésszes faj egymassal valé kapesolatra vagyunk
kivancsiak. A tabldzat szimmetrikus, vagyis a kapcsolat mindkét oldal
szempontjabol egyforma (vagyis egyoldalt jolrossz viszony nem létezik). Ha
darra vagyunk kivancsiak, hogy milyen a Kapcsolatunk a t8bbi fajjal, az elsé
sort kell figyelniink, ha arra, hogy milyen a Garthogoké és a tébbi fajé, akkor
a masodikat és igy tovabb.

A képerny6 aljan kiilon felsoroldst lathatunk a szovetséges és az ellenséges
birodalmakrdl (a tablazatban ezek z3ld és piros szinnel ki is vannak emelve).

Adatbazis

ADATBAZIS

Az adatbazis mindig elérhetd sajat szobénkba/n. Sok pr.(),bl’é’ma melgdo’ldfalsa;)an
segithet az itteni informaciok étlanul}ményozasa, de’a 1af<,3}\ m’eg,o‘ asaho
tippeket ne keressiink itt! Néha a jatékmenetben vald toyabb’lipﬂeks.ie is
haszndlnunk kell az itc fellelhetd opciokat, amelyek a kovetkezok:

- Uzenet felvétele

- 1degenek

- Urhajo térképe

- Segitd informaciok
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A BAR

Udisielém, Regan. Hoow Lebob, hooy SR dLoms Frabolonvoeets, bechnikug?

T
=

I\J‘%zisodik rangtol felfelé barmikor ellatogathatunk trhajonk barjaba, ha egy
_kas ,Csev,egé,sre vagyunk. Amennyiben legénységiink valamelyik tagja hasonlé
indittatastol vezérelve ugyancsak itt tartézkodik, gy az egér bal gombjanak
aktivalasaval barmikor beszélgetést kezdeményezhetiink. Kérdéseinket is
hasonlé médon - bal klikkel- valaszthatjuk ki. Az drtalmatlan csevegés
mellett persze rengeteg hasznos informacidt is megtudhatunk, igy érdemes
néha ellatogatni ide, hatha felbukkan néhany 4j arc... :

Opcios képernyd

LB

DlBolygok felszerelése cs

W Epiletek neve

LZEputeteks sérilese a kolonidn,
| - LEEpitetek sérol

mvlo seroll

BkeslS
Broslh
Brosi

iB

Eroscd

Brost § warkal
Prosll felseclih
Pipsll

Brosle

Brosld

Pires 19

Fubeuar

DEC AT MW

Jaték kdzben az ESC vagy az O billenty( lenyomasaval barmikor beléphetiink
az Opcios képerny6re, ahonnan aztan a sziikséges beallitasok elvégzése utdn
a jobb klikkel tudunk visszalépni.

A képernyd tetején kiilonféle opciok kapcsolhatdk ki-be:

Bolygok felszerelése csatak utan: minden f6ldi csata utdn automatikusan

a felszerelés képerny6re keriiliink. Itt raktdrunkbdl tankokat és egyéb
védGegységeker helyezhetiink a bolygéra — elkeriilve a veszélyt, hogy teljesen
védtelen bolygdinkat elfoglaljdk (Alapbedllitas: kikapcsolva).

Rakétafeltdltés: az (ircsatdk soran elhasznalt rakétakat és bombakat az els6
katonai tirrepiil6térrel rendelkez§ bolygénal feltoltik (Alapbeallitas:
kikapcsolva).

Epiiletek neve: épiileteink nevének megjelenitése a képernyén
(Alapbeallitas: bekapcsolva).

Epiiletek sériilése: épiileteink sériilésének szazalékos megjelenitése a
képernydn (Alapbedllitas: bekapcsolva).
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Epiiletek sériilése {8ldi iitkozetek alart: épiileteink sériilésének szdzalékos
megjelenitése Kizardlag foldi titkozetek alatt (Alapbeallitas: bekapcsolva).

Auto Scroll: bekapesolt allapotban (6ldi csatak alatt az egér mozgatdsa
automatikus képernyd scrollozdst eredményez. Kikapesolt ,Auto Scroll”
mellett ugyanezt a jobb gomb folyamatos nyomvatartasaval lehet elérni
(Alapbeallitas: kikapcsolva).

Epiiletek automatikus javitasa: bekapcsolt allapotban dsszes sérult
épiletiinket (az 6sszes kolonian) automatikusan javitja a program.
Hasznalata csak komoly anyagi tartalékok megléte esetén javasolt
(Alapbeallitas: kikapcsolva).

Adézasi Info: bekapcesolt dllapotban részietes napi jelentést kaphatunk
pénziigyi helyzetiinkrél, bevételeinkrdl és kiadasainkrol (Alapbeallitas:
kikapcsolva).

Animaciok: kikapesolt dllapotban nem lathatjuk az (irhajé belsS helyszinei
KOzoui atvezetd animaciokat. Bz az opeid nem befolydsolja a torténet

szempontjabol fontos animaciok lejatszasat (Alapbeallitds: bekapesolva).

Computer hang: a szamitégép hangjanak (E.V.A.) ki-bekapcsolasa
(Alapbeallitas: bekapcsolva).

A képernyd kozepén hdarom kezelSgombot és harom tolokapcsoldt taldlunk:

Toltés: jatékallas toltése (az allas neve mellett a jatékallas ddtuma is
megtalalhaté, igy az utolsd allas eldkeresése nem okozhat problémat).

Mentés: jatékdllds mentése (nevet is meg kell adnunk). Az utolso hely az
automata mentésnek van fenntartva, mivel a gép kétnaponta egyszer elmenti
az aktualis jatékallast.

Kilépés: visszalépés a f6képernydre.

Zene: a zene hangerejének bedllitdsa.

Hangok: a specialis hangeffektek és a beszéd hangerejének beallitasa.

Sebesség: a foldi csata sebességének bedllitdsa (komolyabb szamitégépeken
a foldi csata sebessége helyenként tal gyors).

Foldi csata

FOLDI CSATA

i Cod Ok bkt

Pleatdnantad a.Canter T-bolwadt

Felszini csatara akkor keriil sor, ha egy tamadé flottdnak sikeriil a magaval
hozott fldi haderSt atjuttatnia a {old-tir védelmen (ebbe beleérthet6 az az
eset is, amikor ilyen védelem nem Iétezik). A védekezd szempontjabdl az is
sikernek szamit, ha sikeriil az ellenséges csatahajokat megritkitania, mert
ekkor a foldi harcban kevesebb tamadd vesz majd részt. A tamado
egységeinek szamat csatahajéinak kapacitasa hatarozza meg, a védoét
katonai épiileteinek tarolékapacitasa.

Barmely féllel jatsszunk is, elsd feladatunk egységeink telepitése. A tamado
a képernyé szélén, a védd az épiiletei koriil helyezi el egységeit (az egységek
letétele a z6ld mezBkre bal klikkel térténik, jobb klikkel az egység
visszavehetd és esetleg mashova helyezhetd). A bal felsé sarokban lathatjuk
a mar letett és az dsszes telepithetd egység szamat és tipusat. Ha minden
egység a megfeleld helyre keriilt, a CSATA gombra klikkelve indul a csata.
Ennek soran a tamado feladata az sszes véddegység eliminalasa, ezenkivil
a védé katonai épiileteinek leromboldsa vagy megaddsra kényszeritese. A
véds feladata még egyszer(ibb: tilélni minél kisebb veszteséggel és lehetbleg
az 6sszes tamadét megsemmisiteni.

A csata sordn SPACE billentyfivel barmikor megallithatjuk az iddt és
atrendezhetjiik csapatainkat, illetve j parancsokat adhatunk nekik. Ez
rendkiviil egyszeriien torténik: egy vagy tobb egységet bal klikkel kijeloliink
(t6bb egységet lenyomva tartott egérgombbal korbezarunk egy téglalappal®

- igy az dsszes bennlévs egységnek adjuk majd a parancsokat), s jobb 45
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Foldi csata

klikkel célpontot adunk nekik. Ha ez ellenséges egység, akkor azt
megtamadjak, ha tires teriilet, akkor elindulnak oda. Ha a SHIFT billentyf{it
lenyomva tartjuk kijeldlés kozben, akkor az .4 kijeidltek” hozzdadédnak a
regebbiekhez. Ha befejeztiik a kijelolést, SHIFT+szambillentyfivel
eltarolhatiuk az adott Kijelolést (amit késobb a megfeleid szambillentydvel
elohivhatunk).

Peldaul az elsd csapatba tessziik tankjainkat, a masedikba a rakétas
egysegekel, 1gy gyorsan és konnyen adhatunk kiilon parancsokat ezeknek az
eltérd egységtipusoknak.

Specialis kijelolési médot eredményez az A gomb megnyomdsa — ekkor
minden egységiink bekerill a kivalasztottak kozé.

Ha rendelkeztink radaros egységgel (vagy védekez86ként foldi radarral), akkor
a képernyo bal oldalan a radar feliratra klikkelve el8hivhatunk egy kis
KepernyGt, amin - ha egyéb zavard tényez8 nincsen — ldthatjuk a koldnia
Kicsinyitett képét €s a harcold egységek elhelyezkedését. Ez kiillondsen
hasznos lehet a magas épiiletek mogdtt ,elrejt6z8" ellenfelek felderitésére. ..
A csata végén rovid értékelést lathatunk ez elszenvedett és az okozott
veszteségekrdl (a megmaradt egységek a legkozelebbi csatdban sértetlenek
lesznek!), majd lehetdségiink van ~ ha az opcid be van kapesolva - a
bolygéra tj védelmet tenni a raktarbdl (pontosan a felszerelés képernyon
megismertek szerint).

| Eol T HaRC

Urcsata

URCSATA

Houid slioenbs
Tulaidangs -+ .Gatskbihus Bie.
Eousga’ tirusa: (Cs i | -
Ecusén neve - Exgrutor

-5

ELLENSECES gouségels ¢
Veszteseueh R
(Thaerd

£oldi ecuséoek

frbazisok
felsaint ewk

+ Radar vl
Ry (]
Serolést O

A-*Garthog. fLL* flottaval hercalsa.

Urcsatabdl alapvetSen kétféle tipus 1étezik: az egyikben két flotta csap Ossze,
a masikban a tdmadé egy bolygé fold-(ir védelmér tamadija.

Ha két Motta csap ossze, akkor is 1ényeges, hogy van-c bolygo valamelyik (¢l
moégdtl, mert annak a visszavonuldsi lehetdsége Korldtozott: a bolygd miaut
csak a teljes harctér atrepiilésével menekiithetnek el tirhajoi!

Ha nagyobb (ircsatdra van kilatas, elsé feladatunk a felallas eldontése. Hat
vagy kilenc lehetGség koziil valaszthatunk, illetve azt is eldonthetjiik, hogy
vadaszaink egyesével dlljanak fel vagy csoportba rendezddjenek. Az OK
ikonra klikkelve indul a csata.

A képernyd jobb felsd sarkaban lathaté a csatatér, a mellerte 1évo ikonok
szolgalnak az egységek iranyitdsara. A parancsok vonatkozhatnak egy vagy
t6bb egységre — a kijeldlés a foldi harchoz hasonldan térténik. Az irdnyito
ikonok a kovetkezok:

ZOOM: a csatatér nagyitdsara/kicsinyitésére hasznalhato

(bal klikk/jobb klikKk).

STOP: a kivalasztott egység(ek) azonnal megall(nak).

MOZGAS: adott helyre mozgds (célpont kijelolése bal klikkel). Lehetdség van
bal klikkel Gigynevezett ,Gtjelz8 pontok* lerakasara a célpontig, ekkor az
egység ezeket kovetve igyekszik a célja felé.

KAMIKAZE: sérilt vadaszoknak adhaté ki, de megvan az esélye, hogy
ongyilkos akciénkat néhany jol sikeriilt 1ézerlovéssel akasztjak meg. Csak
végso esetben haszndljuk!
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TAMADAS: a mozgashoz nagyon hasonld meniipont, csak a kivalasztott
egységek a célpont megkozelitése utdn azt meg is tdmadjdk. A tdmadas
ennek az ikonnak a hasznalata nélkiil is aktivalhatd jobb klikkel és a célpont
kijelolésével.

ORZES: az egységek a kijeldlt célpontot (masik hajét vagy teriileter) védik.
RAKETA: az ikon Két opcidt is takar. A célponttd! fiiggben rakétat vagy
bombar 16hetlink ki. Rakérat csak ellenséges firhajora lehet 16ni (ha a
célponton van ECM rendszer és az sikeresen eltériti a rakétankat, akkor a
becsapodas véletlenszer( lesz — akar a mi flottdnk egyik hajoja is aldozatul
eshet!). Foldi egységeket pedig bombdkkal tamadhatod. Mindkeét esetben a
megtamadottaknak esélylik van lézerrel kiléni a rakétakat (forditott esetben
persze nekiink is!). Ha ledllitottuk a csatdt a SPACE billentytivel, akkor csak
egy rakétat tudunk kiléni.

PARANCS: megnézhetjiik, hogy egy egység milyen célpontot kapott (kis
célkereszt a célon) vagy milyen Gtvonal van szamara kijeldlve.

SERULES: az tirhajok sériilését jelzd csik kapcsolhaté ki/be. A felszerelés
képernyén mar utaltunk rd, hogy a nagyobb hajok részei kilon is
sériilhetnek (egy roncs csatahajé ezért a haldla eldtti pillanatokban mar
szinte nem is szokott tiizelni — mert nincs mivel). A vadaszoknal ez nem igy
téreénik! Az 6 tiizerejiik a sériilésekkel nem csokken - viszont lényegesen
gyengébbek, mint a nagyobb tirhajok. A hajok pajzsa €s pancélja kulon van
abrazolva: sériilés esetén el8szor a sarga pajzs csikja ,tlinik el*, majd a
pancél (és a felszerelések) sériilnek.

LOTAV: egy vagy tbb kor jelzi az adott egység kiillonbozd fegyvereinek
I6tavolsagat.

HALO: az {irhajok pozicionaldsét segitd négyzetracs kapcsolhaté Ki/be.
PAUSE: leallitja a csatat, de parancsokat tovabbra is adhatunk (a SPACE
billenty(l ugyanezt a funkciot aktivalja).

VISSZAVONULAS: megerdsitésre egységeink elmenekiilnek a csatabol.

Az ikonok alatt egy kis radarképernydt lathatunk, melyen Kilonféle
szinekkel lathaték a sajat és az ellenséges egységek.

A képernyd aljan két tobbfunkciés monitor lathatd. Mindegyikiikre az alabbi
5 funkcié barmelyike lekérheto:

- Statusz: egy adott hajé neve és tipusa hivhatd le. Nagyobb hajokon
lathatdk az egyes fegyverrendszerek és azok allapota is.

- Statisztika: a szembenalld felek flottdirdl kaphatunk osszesitett adatokat,
tigymint tlizerd, egységek szama, veszteségek stb.

- Hajéinfo: egy adott hajé alapadatai (pl. tlizerd, gy6zelmek, legénység
tudasa) nézhetd itt meg.

- R&dié: az ellenfelekkel beszélhetiink radién. Sokszor a csata el is
keriilhetd, ha a megfelel§ érveket haszndljuk. Maskor csak vadabba valnak
ellenfeleink...

- Animacié: a csatahoz illeszkedd rovid ,mozijelenetekben®
gyonyorkodhetiink.

Ha egy hajén kétféle rakétatipust tudunk széllitani, és ki akarjuk valasztani,
hogy melyikkel kivanunk tiizelni, azt a Statusz képernyon tehetjiik meg,
kivalasztva a felszerelés megfeleld pozicidjat.

Ha az egyik oldalon foldi egységek allnak, akkor kiilonleges szerep jut a
kordbban emlitett bombaknak! Meg kell azonban emliteni, hogy a bombdzas
,eredménye* nemcsak a célbavett épiilet sériilése lesz, hanem a bolygo
felszinén mellette all6 (és itt nem lathatd) épiiletek dllaga is romlik.
Szélsdséges esetben egy ers agyt lerombolasaval a fél kolonia is
megsemmisiilhet!

Szintén fontos szerepe van a csata végkifejletében a tdmadott egységek
sorrendjének: a bolygon allo egységek példaul kozos planetaris pajzzsal
rendelkeznek, tehat esetleg érdemes ezzel kezdeni a pusztitast...

Szintén fontos figyelniink arra, hogy csatahajéink lehetdleg €ljek til ezt a
csatat, mert kiilonben igencsak meggyengiilt foldi haderdovel kell majd
kiizdeniink a bolygé felszinén.
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Mas fajok

MAS FAJOK

Az egyes idegen fajokrol a szobankban taldlhatd informéciés komputerbdl
nyerhetiink adatokat. Ha még nem ismerjiik az adott faj jellemzdit,
diplomaciai tizenetvaltds eldtt mindenképpen nézziink be ide! It csak egy
rovid lista erejéig idézziik fel az egyes fajok neveit és jelold szineiket:

Piros - Garthogok

Vilagossdarga - Sullepek

Zold - Dargslanok

Lila - Dribek

Sotétkék — Szabad Keresked8k Szovetsége (SZKSZ)
Kék — Fiiggetlen Nemzetek Szovetsége (FNSZ)
Vilagoskék ~ Ychomok

Fehér ~ Morgathok

Sétéipiros - Kalézok

Vilagoszold - Ecalepek

Sziirke — Kereskeddk

Hogyan kezdjiik el? .

HOGYAN KEZDJUK €L

Ebben a fejezetben 1épésrdl lépésre végignézziik az Imperium Galactica els
kér kiildetését. Ha mar jatszottal hasonlo jellegli programmal, akkor
nyugodtan atlapozhatod ezt a részt, dm ha ez az els§ ilyen jatékod, akkor a
kovetkezd néhdny oldal igen sokat segithet a program felépitésének
megértésében.

MindenekelStt ha barmikor azt hallod, hogy ,Uzenete érkezett, azonnal térj
vissza a parancsnoki hidra, ahol a jobb alsé sarokban 1évé ,Uzenetek”
ablakra klikkelve egy révid vide6 formajaban megnézheted hogy pontosan ki
és mit akar Téled. A hidra a ,Hid" felirata ikonokkal, vagy az F1
megnyomasaval vagy a képerny$ jobb also sarkaban elhelyezert, esetenként
megjelend ,Uzenet* jelll ikonra klikkelve lehet eljutni.

Az els6 rangban legfontosabb feladatod, hogy a lehetSségekhez képest allitsd
helyre a stlyos sériiléseket szenvedett Achilies-i koloniat. A csillagtérképre
klikkelve (vagy az F2-t megnyomva) keresd meg az Achilles-t, majd egy
dupla klikkel vilaszd ki a kolonia felszinét. Az ¢piiletek nagy része langol,
ugyhogy itt az ideje, hogy nekilass a javitasnak. Nem érdemes persze
azonnal az osszes épiilet megjavitani (ezt kezdetben pénztarcad sem
engedné...), igy valaszd ki a legfontosabbakat és csak ezekkel foglalkozz.
Fis6dleges fontossagiiak az atomerdmd ¢és a lakoépiiletek, ezeker koveti az
élelmiszergyartas helyredllitasa, majd a templom, a tiizoltésag €s a
renddrség, a radar. Sajnos amig nincs f6épiilet, addig uj épiilet nem épithets,
igy a bolygdén a még megmaradt romokbo!l kell kihozni a legtobbet. Késobb

- anyagi helyzetiink javalasaval — természetesen a f6épiiletre is sor fog
keriilni. Erthet8, hogy a kolénia lakossdga nem tul boldog, mikor szeretett
varosat romokban latja, igy a templom és a renddrség njjaépitése javithat a
hangulaton, de a legfontosabb mégis a lakohazak és az dramszolgaltatds
helyreallitdsa. Ha ezek utan még mindig morgolédik a ,nép*, cs6kkentheted
adéterheiket, mely szinte biztosan elnézdbbé teszi 6ket! Ehhez az ,Info”
képernyén (F7) ki kell valasztanod a ,Bolygd Info*-t, ahol az ,ADO+" és az
.ADO-“ gombokkal mar kénnyedén elvégezheted a sziikséges
véltoztatdsokat. Jelen esetben az ,ADO-* gombbal csdkkentsd az adot!

A helyreallitott radar megallas nélkiil fiirkészi a csillagokat és tajékoztat a
hatésugaran belili hajok és flottak helyzetérél. A csillagtérképen a sztirke
hajok t6bbnyire békés kereskeddk, a piros sziluettek azonban kalozflottakat
jelélnek. Ha lizenetet kapsz, hogy egy hajé azonnali segitséget kér, igy a
csillagtérképre 1épve megtamadhatod a piros kalézhajét.
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Hogyan kezdjik el?

Ez kissé jobban részletezve, a kovetkezdképpen torténik: eloszor valaszd ki
sajat flottadat, majd a ,Tamadas" ikon aktivalasat kovetSen hatdrozd meg
egy célpontot a szamdra (azaz most éppen a piros hajot a megtamadott
kereskedd mellett). Tdmaddsparancsot egyébként a ,CTRL' gomb
nyomvatartasa mellett a célpont kijelolésével (bal klikk) is kiadhatsz.

Miutan a két szembenallé flotta talalkozott, megjelenik az ,Urharc
képerny8*. Soha ne felejisd el, hogy nem mindig az a legjobb 6tlet, ha
azonnal elkezdesz csatézni, hiszen lehet, hogy van més, jobb megoldas is a
probléma orvoslasdra...

A haderdk feisorakozasa utan elsdként ,allitsuk meg az idét* a , Sziinet”
ikonnal vagy a SPACE billentytivel, ekkor ugyanis jobban dtlathatjuk a
harcmezdt és déntéseket is konnyebben hozhatunk. Egységeink kivalasztasa
utan parancsokat rendelhetiink hozzdjuk a képernyd bal szélén elhelyezett
parancsikonok segitségével. A kivdlasztott hajorél a képernyd aljan
részletesebb informaciokar is kaphatunk — mar amennyiben csak egy hajoé
van kijeldlve. Ha jobban szeretnénk latni az eseményeket, a +/- gombokkal
kinagyithatjuk a csatat (ennek a funkciénak elsésorban a késobbiekben,
nagyobb flottakndl lesz jelentdsége). A csata elinditdsa utdn (SPACE) mdr
csak az (irhajok sériiltségét jelold csik ligyelése van hdtra: ha ennek szine
piros, érdemes hatravonni az egységet! Mindig jusson eszedbe, hogy jobb keét
sériilt egység, mint egy halott és egy sértetlen! Ha az egyik fél flottaja
megsemmisiil (vagy visszavonul), az értékeld képernydn megnézheted az
okozott/elszenvedett veszieségeket és folytathatod a kiildetések teljesitését.
Egyre nehezebb és komplexebb feladatok érkeznek majd, de rangod
emelkedésével a lehetségeid is egyre b&viilnek, mig végiil elérkezik az id6 a
rejtélyes Dargslan kiralysaggal valo dsszecsapasra...
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A fiiggelék

A FUGGELEK
Irdnyitas billentylzetrol

Altalanos billentytik:
1,2,3: sebesség allitasa
SPACE: ledllitja a jatékot, de minden allitasi lehetdség rendelkezésiinkre all
p: leallitja a jatékot
0 vagy ESC: opcidk képernyé
Q: kilépés
F1-F10: adott képernySre ugras
F1: parancsnoki hid
F2: csillagtérkép
F3: bolygéfelszin
F4: felszerelés képerny6
FS: gyartas képerny6 (csak 2. szinttdl)
F6: fejlesztés képernyd (csak 3. szinttdl)
7: informacios képerny6
F8: adatbdzis képernyo
F9: bar (csak 2. szinttol)
F10: diplomdcia (csak 5. szinttdl)

Kolonia

[ és ]: valtds épliletek kozott

+/-: 1épegetés a koldniak kozott

B: épités mod be/ki

L: épiiletek listaja

jobb egérgomb és egér mozgatds: mozgas a képernydn
bal klikk: épilet kijelolése

Foldi csata/ilircsata

bal klikk: egység kivalasztasa

bal egérgomb és ,ablakhiizds*: tobb egység kivalasztasa

jobb klikk: kivalasztott egységeknek célpontadas

CTRL és célpontmegadas: tamadas a kivalasztott egységekkel
ALT és célpontmegadas: mozgas a Kivalasztott egységekkel
SHIFT és bal klikk: cgység hozzdaddsa a mar kivalasztottakhoz
SHIFT és 1-9: csoportkijeldlés eltarolasa

1-9: adott csoport eldhivasa

A: minden egység kivalasztdsa

A fiiggelék

T Foldi csatdknal a tankok kivdlasztasa

R: Foldi csaktaknal a rakétas egységek kivalasztasa
F: Urharcban a vadaszok kivalasztasa

C: Urharcban a cirkaiok és rombolok kivalasztasa

L: Urharcban a csatahajok kivalasztdsa

nyilgombok: mozgas a képernySn

SPACE: id6megallitas (parancsok kiadasa lehetséges)
+/-: ZOOM (csak (ircsataban)

Csillagtérkép

M: Mozgas mdd

A: Tamadas méd

S: Allj (8rzés) méd

+/-: 1épegetés a koldnidk kozott eldre/hatra

Kurzorbillentyiik: mozgas a térképen (ha a nagyitas megengedi)
ALT-+célpont: mozgds adott helyre

CRTL+célpont: tdmadas az adott célpontra

Haromféle térképmod létezik
(beallithaté a képernyd jobboldalan Iathatd ikonokkal):

NORMAL: bal gomb = flotta vagy bolygé kivdlasztds
) jobb gomb = felszerelés
MOZGATAS:  bal gomb = flotta vagy bolygé kivalasztdsa
jobb gomb = mozgas a képernydn
(ha a méret lehetdvé teszi)
Z0OOM: bal gomb = nagyitas
jobb gomb = kicsinyités
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B FUGGELEK
Eplletek leirasa

Név: Féépiilet

Epitési koltség: 40.000

Energiaigény: Onellaté

ENaté személyzet: 960 {0

Epiilet leirdsa: A kolonia kozponti épiilete. Itt lakik a
koldnia kormanyzoja és a bolygdt irdny{t6 hivatalnokok legnagyobb része.
Ha egy kolénian nincsen kézponti épiilet, a teljes élet megbénul a bolygon
- minden tovabbi épitkezés lehetetlen (mivel nincsenek meg a megfelels
engedeélyek).

Név: Kis lakdépililet

Epitési koliség: 5.600

Energiaigény: 850

Fllaté személyzet: 60 {6

Epiilet lefrdsa: A lakoépiiletek sordban a legkisebb €s
legolcsdbb épiilet, mintegy 7000 embernek nyujt otthont. Hosszutavon
ugyan nem kifizet6ds, de kicsi bolygdkon vagy pénzsziikében igen jol johet.

Név: Kozepes lakoépiilet

Epitési koltség: 12.000

Energiaigény: 1.200

Ellaté személyzet: 70 {6

Epiilet lefrdsa: Ez az épiilet 15.000 embernek ad otthont.
Minden szempontbdl Kifizet8t&bb, mint tébb kis épiilet, de ennek
megfeleléen az dra is magas.

Név: Nagy lakoépiilet

Epitési koltség: 16.000

Energiaigény: 1.500

= Ellatd személyzet: 100 6

Epiilet leirdsa: Egy kisebb varosnyi ember fér el ezekben
az épiiletekben. 30.000 {5 teljes ellatdsat biztositja viszonylag kis energia- és
él6munkaigénnyel.

A fiiggelék

Név: AtomerSmi

Epitési kéltség: 8.000

g Energiaigény: Onellaté

Ellat6 személyzet: 290 6

Epiilet leirdsa: Minden bolygén épithetd erdmd. Viszonylag
kevés energiat termel, de megépitése olcsd. Tovabbi hédtranya, hogy Kissebb-
nagyobb balesetek torténhetnek vele, bar ez nem tal gyakori. A t8bbi
er6miitipusnal és idegen fajoknal ez nem fordulhat elé.

Név: Fiiziés erbmii

Epitési koltség: 24.000

- Energiaigény: Onellatd

Ellaté személyzet: 500 f6

Epiilet leirdsa: Csak foldtipusit és jégbolygokon épithetd
er6mii. Magas épitési koltségeit hosszitdvon ellensilyozza energiatermelése.
Gyarak és kutatébazisok, valami fold-{ir eszkdzok energiaellatasara ajanlott.

Név: Naperémd

Epitési koltség: 16.000

Energiaigény: Onellaté

Elldts személyzet: 350 6

Fejleszt6kozpont igény: 2,1,1,1,1%

Epiilet lefrdsa: Késivatagos, foldiipust és sivatagos bolygén épithetd.
Kozepes ard, de meglepen jo teljesitményt nyujt.

* a fejleszidkozpontok sorrendije: statikai, mechanikus, komputer, mesterséges intelligencia,

katonai

Név: Viztarozo

Epitési koltség: 45.000

Energiaigény: 800

Ellatd személyzet: 210 6

Epiilet leirdsa: ElsGsorban sivatagos bolygékon sziikséges
a népességnodvekedés €s a moral novelésére.

Név: Hidroponikus élelmiszerellaté kozpont

Epitési koltség: 4.200

Energiaigény: 1.300

& Ellaté személyzet: 300 f6

Epiilet leirdsa: 8.000 ember élelmiszerellatasat biztositja a
hagyomanyos mezdgazdasag elemeit dtvdzve a modern tudomanyos
modszerekkel.
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Név: Univerzalis élelmiszeriizem

Epitési kdltség: 10.000
_Energiaigény: 2.000
" Ellatdé személyzet: 500 8
Fejleszt6kézpont igény: 2,2,2,0,0
Epiilet lefrasa: Az éleszi8gyartds ilyen méretekben elképzelhetetlen volt a
foldi tudosok szamara. A technolégiat a Garthogoktd! sikeriilt megszerezni
és igy 20.000 ember ellatdsa valt lehetdvé egyetlen ilyen iizemmel.

F

Név: Urhajogyar

Epitési koltség: 20.000

Energiaigény: 4.000

"Ellato személyzet: 430 f6

Epiilet leirasa: Egyetlen ilyen gyar 1.000-el néveli az
urhajogyartasi kapacitasunkat, ha teljesen tizemképes (nem sériilt, energia
¢s munkaerd ellatasa biztositott). Minden bolygon csak egy épithetd ebbdl az
epuletbol!

Név: Felszerelés gydr

Epitési koltség: 20.000

. Energiaigény: 2.600

EHatd személyzet: 460 6

Epiilet leirasa: Egyetlen ilyen gyar 1.000-el noveli az
felszerelés-gyartasi kapacitdsunkat, ha teljesen fizemképes (nem sériilt,
energia és munkaerd elldtasa biztositott). Minden bolygdn csak egy épithetd
ebbdl az épiiletbslt

Név: Fegyvergyar

Epitési kdltség: 24.000

Energiaigény: 3.000

Ellaté személyzet: 390 £6

Epiilet leirdsa: Egyetlen ilyen gyar 1.000-el ndveli az
fegyvergydrtasi kapacitasunkat, ha teljesen iizemképes (nem sériilt, energia
és munkaerd elldtasa biztositott). Minden bolygdn csak egy épithetd ebbdl az
¢ptiletbol!

Név: Statikai fejleszt6kdzpont

Epitési koltség: 30.000

Energiaigény: 2.000

Ellatd személyzet: 560 {6

Epiilet leirdsa: Minden tudomdnyos fejlesztés alapja a
megfeleld kutatdbazis(ok) felépitése. Egy-egy bolygd csak egy ilyen
kézpontot képes felszerelni, de ezek egymadssal mindig dsszekottetésbe
1épnek, ha egy fejlesztémunkanal sziikség van rajuk.

Név: Mechanikal fejleszt6kozpont

Epitési koltség: 34.000

Energiaigény: 2.000

Ellatd személyzet: 620 {6

, Epiilet lefrdsa: Minden tudomanyos fejlesztés alapja
megfelelo kutatébazis(ok) felépitése. Egy-egy bolygo csak egy ilyen
kozpontot képes felszerelni, de ezek egymassal mindig dsszekottetésbe
lépnek, ha egy fejlesztdmunkanal sziikkség van rajuk.

Név: Computer fejlesztési kézpont

Epitési koltség: 42.000

Energiaigény: 2.000

Ellaté személyzet: 560 6

: Epitlet leirdsa: Minden tudomanyos fejlesztés alapja a
megfeleld kutatébazis(ok) felépitése. Egy-egy bolygd csak egy ilyen
kdzpontot képes felszerelni, de ezek egymassal mindig 6sszekottetésbe
Iépnek, ha egy fejlesztdmunkanal sziikkség van rajuk.

Név: Mesterséges Intelligencia (M.I.) Kutatokdzpont
Epitési koltség: 46.000

Energiaigény: 2.000

Ellatd személyzet: 360 {8

Epiilet lefrdasa: Minden tudomanyos fejlesztés alapja a
megfeleld kutatébazis(ok) felépitése. Egy-egy bolygd csak egy ilyen
koézpontot képes felszerelni, de ezek egymassal mindig dsszekottetésbe
1épnek, ha egy fejlesztémunkanal sziikség van rajuk.

B fiiggelék -
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Név: Katonai fejlesztékdzpont

Epitési kéltség: 52.000

Energiaigény: 3.000

Ell4td személyzet: 420 8

Epiilet lefrdsa: Minden tudoményos fejlesztés alapja a
megtele lo kutatdbazis(ok) felépitése. Egy-egy bolygé csak egy ilyen
kozpontot képes felszerelni, de ezek egymdssal mindig dsszekottetésbe
Iépnek, ha egy fejlesztémunkanal szitkkség van rajuk.

Név: Kereskedelmi {irkikoté

Epitési koltség: 10.000

> Energlaigény: 1.700

Ellaté személyzet: 250 6

Epiilet leirasa: Megépitése utan 600 credit fix napi bevételt
biztosit a bolygdkozi kereskedelem fellenditésével.

Név: Katonai irkikotd

Epitési koltség: 75.000

& Lnergiaigény: 3.000

Eld1o személyzet: 310 {0

Epiilet leirdsa: Urhajok felszerelése csak ilyen {irbazissal
rendelkezd bolygdknal lehetséges. 1gen magas ara stratégiailag fontos
bolygdkka teszi azokat, amelyek rendelkeznek vele.

Név: Bank

Epitési kéltség: 16.000

Energiaigény: 500

Ellatd személyzet: 230 6

Epiilet lefrdsa: Minden kereskedelmi tevékenység
hatékonysagat megdupldzza a bolygén a pénzforgalom megkonnyitésével.

Név: Kereskedelmi kozpont

Epitési koltség: 17.000

Energiaigény: 1.000

Ellaté személyzet: 360 8

FejlesztSkozpont igény: 2,3,3,1,1

Epiilet Ielrasa Megépitése utadn 1200 credit fix napi bevételt biztosit a
bolygdkozi kereskedelem fellenditésével.

Név: Kérhaz

Epitési koltség: 13.000

Energiaigény: 900

Ell4té személyzet: 280 6

Epiilet lefrasa: Minden kérhaz 25.000 ember teljes
egészségiigyi ellatasat biztositja. Egészen alacsony népességii bolygdokon
nem sziikséges felépiteni, de a kés6bbi novekedéshez elengedhetetlen.

Név: Rend&rség

Epitési kdltség: 26.000

Energiaigény: 1.200

- Ellatd személyzet: 400 {6

Epiilet lefrdsa: Az addkeriildk és biindzs elemek
kigyomldlasara egyarant alkalmas a rendSrség szervezete. Idegen fajoktol
elfoglalt bolygékon gyakorlatilag nélkiilézhetetlen.

Név: Tlizoltdsag

Epitési koltség: 12.000

Encrgiaigény: 1.200

Ellato személyzet: 300 (6

Epiilet leirdsa: 30.000 lakos felett a népsiirtiség indokoltta
teszi egy tlizolté- és katasztrofaelhdritd kozpont felépitését. ErGsen
megrongalddott épiileteket a tlizoltosag képes ingyen miikodoképes
allapotba hoznit

Név: Radar v1.0

Epitési kdltség: 4.000

Energiaigény: 2.000

Ellaté személyzet: 60 {8

Fejlesztékozpont igény: 0,1,1,1,1

Epiilet lefrasa: A bolygd kozelébe merészkedd ellenséges flottak felderitésére
hasznalhaté. Radaregység nélkiili bolygdinkat az ellenség gyakorlatilag
észrevétleniil kozelitheti meg és foglalhatja el.

Név: Radar v2.0

Epitési koltség: 10.000

Energiaigény: 2.500

Ellaté személyzet: 160 f6

' FejlesztSkozpont igény: 1,1,2,2,2

Epiilet lelrasa Hasonlé funkcidt lat el, mint elddje, csak a radarmodul
hatékonysaganak megnovelésével nagyobb teriilet hatékony figyelésére
képes.
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Név: Radar v3.0

Epitési koltség: 25.000

Energiaigény: 2.000

Ellato személyzet: 180 {6

Fejleszt6kozpont igény: 2,2,3,4,2

Epiilet lefrdsa: Specidlis sugarakat hasznalva ez a radar képes dthatolni
tavoli bolygdk légkorén is, igy informaciét szolgaltat a bolygd felszinérdl, a
benépesitd fajrol is.

Név: Ovéhely

Epitési koltség: 18.000

Energiaigény: 500

Elldtd személyzet: 30 (6

Fejleszt6kozpont igény: 3,3,2,0,3

Epiiler lefrdsa: Urbdl érkezd és felszini tamaddsok esetén a lakossag
menedéket talalhat az 6véhelyen, igy a polgari lakossag veszteségei is
kisebbek lesznek.

Nev: lonfdveg

Epitesi koltség: 10.000
Energiaigény: 2.000
Ellatd személyzet: 120 6

Nem tal erds, de viszonylag olcsé és nem til sok energiat fogyaszt.

Név: Plazmavetd

Epitési koltség: 17.800

Energiaigény: 3.000

Ellatd személyzet: 150 6

Fejleszt6kozpont igény: 2,1,2,1,2

Epiilet leirdsa: Jéval hatékonyabb, mint eldje, de energia fogyasztasa is
szamotteve.

j Név: Részecskevetd
g Epitési kdltség: 32.000
Energiaigény: 4.000
EHaté személyzet: 160 {6
Fejleszt6kozpont igény: 4,3,3,2,4
Epiilet lefrasa: Sok ellenséges flottat dllitott mar meg ezekbdl az agytkbol
allé védelem! Legnagyobb hatrdnyuk az dridsi energiafogyasztas: egy-egy
deyli egy gydr energidjat hasznalja el egyetlen csata alatt.

Epiilet leirdsa: A fold-dr védelem egyik legrégebbi eszkoze.
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Név: Mezonldveg
Epitési kdltség: 40.000
Energiaigény: 5.000
Ellaté személyzet: 165 {8

‘ Fejlesztokodzpont igény: 5,4,4,4,6
Epiilet leirdsa: Tébb ellenséges fajnal taldlkozott flottank ezekbdl az
agyukbol &ll6 védelemmel. A katonai vezetés erfs nyomasara a foldi tuddsok
is kifejlesztették ezt a mindmaig legerésebbnek tartott fold-r védelmi
rendszert.

Név: Planetaris pajzs v1.0

Epitési koltség: 15.000

Energiaigény: 4.000

Ellaté személyzet: 90 6

Fejleszt6kozpont igény: 1,2,2,1,2

Epulel leirasa: Viszonylag kezdetleges €s gyenge pajzs a teljes bolygoéfelszin
védelmére. Amig a pajzs miikddsképes, addig az Gsszes [oldi telepitési
fegyverrendszert védi az (rbol érkezd tamaddasok elien.

Nev: Planetdris pajzs v2.0

Epitési koliség: 35.000

Energiaigény: 6.000

Ellaté személyzet: 120 f6

Fejleszt8kozpont igény: 3,2,4,2,4

Epiilet leirdsa: A korabbi planetaris pajzs tovabbfejlesztett valtozata, joval
er8sebb véddképességgel, de nagyobb energiafogyasztassal.

Név: Barakk

Epitési kdltség: 15.000

Energiaigény: 1.000

Ellaté személyzet: 360 6

Epiilet lefrdsa: A foldi egységek dllomasoztatdsara
alkalmas épiiletek koziil a legkisebb (a minden bolygdn kotelezs 8
védbegység mellett tovabbi 4 dlloméasoztatasa lehetséges). A tetején taldthatd
utegek a foldi csataknal hatékony védelmet jelenthetnek a krnyezd épliletek
és egységek szamara.
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Név: Laktanya

Epitési koltség: 30.000

Energiaigény: 1.500

Ellato személyzet: 530 6

: Fejleszt8kozpont igény: 4,3,2,1,4

Epiilet lefrdsa: Nagyobb és er8sebb, mint a barakk. Osszesen 8 egységet
képes kiszolgalni és védGiitegei is er6sebbek.

Név: Eréd

Epitési kdltség: 50.000

Energiaigény: 2.000

Ellatd személyzet: 550 f6

Fejlesztokozpont igény: 5,4,4,2,5

Eptilet leirdsa: A f5ldi csatakban egy-egy ilyen épiilet dontd jelent8ségi
lehet: 12 egység dllomdsoztatdsaval és rendkiviil er8s védelmével a
legnagyobb foldi tamadderdk visszaverésére is alkalmas.

Név: Szorakoztaté kozpont

Epitési koliség: 7.500

Energiaigény: 500

Elatd személyzet: 230 {6

Epiilet leirasa: A szérakoztaté kdzpont(ok) épitése az egyik
legbiztosabb mddszer a lakossag mordljanak és igy adéfizetési
hajlandésaganak novelésére.

Név: Park

Epitési koltség: 14.000

Energiaigény: 200

Ellaté személyzet: 100 f6

Epiilet leirdsa: A Fold emlékét idéz6 park az idegen és
ellenséges bolygdkon igen jétékonyan hat a lakossag moraljara.

Név: Templom

Epitési koltség: 4.000

Energiaigény: 100

Ellaté személyzet: 90 6

Epiilet leirdsa: A foldi igények biztositdsa mellett a lelki
béke megtalalasa is rendkiviil fontos az otthonuktdl elszakitott telepesek
szamara. Egy templom szinte csoddkat mfivelhet a hangulat javitdsaban.

B fiiggelék

Név: Bar

Epitési koltség: 6.300

Energiaigény: 700

Ellat6é személyzet: 410 £6

Epiilet lefrdsa: A kiildnféle szérakozasi lehetSségek
helyszine, a szérakoztaté kdzponttal egyiitt a napi fesziiltségek levezetésére
a telepesek szivesen keresik fel ezt az épiiletet.

Név: Stadion
Epitési kdltség: 50.000
w Energiaigény: 1.000
Ellato személyzet: 860 6
Eptilet leirdsa: Cézar 6ta tudjuk mi kell a népnek: kenyér
és cirkusz. Nos, ez az épiilet az utébbirdl gondoskodik.
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C FUGGELEK
Taldlmanyok leirasa

URHAJOK ES URALLOMASOK

Név: Vadasz v1.0 ,Moszkito”

Ar: 2.000

Szukséges technolégia: -

FeilesztSkdzpont igény: 0,0,0,1,1*

* a fejlesztdkozpontok sorrendje: statikai, mechanikus, komputer, mesterséges intelligencia,

Katonai

Név: vaddsz v2.0 ,Dongé”

Ar: 3.200

Szikséges technologia: -
Fejlesztokozpont igény: 0,1,0,1,1

Név: Vaddsz v3.0 Villam”

Ar: 5.000

Szukséges technologia: -
FejlesztGkozpont igény: 0,1,2,2,2

Név: vadasz v4.0 ,Bossziallo”

Ar: 7.400

Sziikséges technoldgia: Vadasz v3.0
FejlesztGkozpont igény: 0,3,2,2.4

Név: Vadasz v5.0 ,Arnyék”

Ar: 10.000

Sziikséges technoldgia: -
Fejlesztékozpont igény: 1,5,4,4,5

Néy: Vaddsz v6.0 , Erinthetetlen”
Ar: 12.000

Sziitkséges technologia: Rakéta v2.0
Fejlesztkozpont igény: 0,4,4,5,7

Név: Rombolé v1.0 ,0rz8”

Ar: 12.000

Sziikséges technologia: -
Fejlesztékozpont igény: 0,0,1,1,1
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Név: Rombold v2.0 ,Pitbull”

Ar: 17.500

Sziikséges technoldgia: Lézer v2.0
FejlesztGkozpont igény: 0,2,1,1,2

Név: Rombold v3.0 | Tlizesé”
Ar: 22.000

Sziikséges technoldgia: Radar v2.0, Hiperhajtémii v4.0, Plazmavetd (Agyt

v2.0)
Fejleszt8koézpont igény: 0,3,4,3,4

Név: Cirkalé v1.0 ,Szellem”

Ar: 15.000

Sziikséges technolégia: Véddpajzs v1.0
Fejlesztdkozpont igény: 0,2,1,1,1

Név: Cirkalé v2.0 Vampir”

Ar: 25.000

Sziikséges technoldgia: Véd6pajzs.v1.0, Lézer v2.0, Radar v2.0
Fejleszt6kozpont igény: 0,2,3,3,4

Név: Cirkdl6 v3.0 ,Atok”

Ar: 36.000

Sziikséges technoldgia: Hiperhajtémil v5.0, Védopajzs v3.0, Bomba v2.0
Fejleszi6kozpont igény: 1,4,5,4,7

Név: Zaszloshajo v1.0 ,Mammut”

Ar: 80.000

Sziikséges technoldgia: Orbitalis hajogyar
Fejleszt6kozpont igény: 1,1,1,1,1

Név: Zasziéshajé v2.0 ,Balna”

Ar: 130.000

Sziikséges technoldgia: Hiperhajtomii v4.0, Radar v3.0, VédGpajzs v3.0
FejlesztGkozpont igény: 3,3,4,2,5

Név: Zaszléshajo v3.0 ,Csillagols”

Ar: 230.000

Sziikséges technolégia: Zaszldshajé v2.0, Mezonagyu (Agyt v4.0),
Bomba v2.0

Fejleszt6kozpont igény: 4,5,5,5,7
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Név: Kolonizadléhajo

Ar: 80.000

Sziitkséges technolégia: Radar 2.0, Védopajzs v1.0
Fejlesztokdzpont igény: 2,2,3,2,0

Név: Mithold

Ar: 120

Sziikséges technoldgia: -
Fejleszt8koézpont igény: 0,0,1,1,0

Név: Kémmthold v1.0

Ar: 1.000

Sziikséges technologia: Mithold
Fejlesztékdzpont igény: 0,1,1,1,1

Név: Kémmiihold v2.0

Ar: 2.300

Sziikséges technoldgia: Kémmiihold v1.0
Fejlesztokozpont igény: 0,2,3,3,2

Név: Orbitalis radarallomas v2.0

Ar: 2.100

Sziikséges technolégia: Kémmithold v1.0, Radar v2.0
Fejleszt6kozpont igény: 0,5,5,6,4

Név: Urbazis v1.0 Véds”

Ar: 65.000

Szitkséges technoldgia: -
Fejleszt6kozpont igény: 2,2,2,1,3

Név: Orbitalis hajogyar

Ar: 80.000

Szitkséges technologia: -
Fejlesztdkozpont igény: 1,1,1,1,1

Név: Urbazis v2.0 ,Orias”

Ar: 90.000

Szitkséges technoldgia: Lézer v2.0, lonagyt (Agyd v1.0), Urbazis v1.0
Fejlesztokozpont igény: 3,3,4,3,5

C fiiggelék

Név: Urbazis v3.0 , Kolosszus”

Ar: 125.000

Sziikséges technoldgia: Lézer v4.0, Plazmavetd (Agyit v2.0), Rakéta v2.0
Fejleszt6kdzpont igény: 6,4,5.3,6
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FELSZERELESEK

Név: Hiperhajtomii v1.0

Ar: 2.000

Sziikséges technologia: -
Fejlesztkozpont igény: 0,1,0,0,1

Név: Hiperhajtomd v2.0

Ar: 3.200

Szitkséges technoldgia: Hiperhajiomil vi.0
FejlesztGkozpont igény: 0,2,0,0,1

Név: Hiperhajtémil v3.0

Ar: 4.300

sziikséges technoldgia: Hiperhajtomi v2.0
Fejlesztékozpont igény: 1,3,2,0,1

Név: Hiperhiajtoma v4.0

Ar: 6.000

Sziikséges technologia: Hiperhajtomu v3.0
FejlesztGkozpont igény: 3,4,2,0,2

Név: Hiperhajtomt vb6.0

Ar: 9.000

Sziikséges technoldgia: Hiperhajtomi v4.0
FeilesztGkozpont igény: 4,6,1,0,4

Név: Rakétazavarod egység v1.0
Ar: 7.000

Sziikséges technologia: -
Fejleszt&kozpont igény: 1,2,3,5,2

Név: Rakétazavaré egység v2.0

Ar: 13.500

Sziikséges technoldgia: Rakétazavaro egység v1.0, Rakéta v2.0
Fejlesztdkozpont igény: 2,3,4,5,3

Név: Raktarmodul vi.0

Ar: 7.400

Sziikséges technologia: -
Fejleszt8kdzpont igény: 1,0,0,0,0
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Név: Raktdrmodul v2.0

Ar: 10.000

Sziikséges technologia: Raktarmodul v1.0
Fejleszt6kozpont igény: 3.4,2,0,2

Név: Radar v1.0

Ar: 5.000

Sziikséges technoldgia: -
Fejlesztékozpont igény: 0,0,0,0,1

Név: Radar v2.0

Ar: 9.000

Sziikséges technoldgia: Radar v1.0
Fejleszt6kodzpont igény: 0,2,2,1,2

Név: Radar v3.0

Ar: 16.000

Sziikséges technologia: Radar v2.0
Fejlesztokozpont igény: 1,4,4,2 .4

Név: Védbpajzs v1.0

Ar: 4.000

Sziikséges technologia: -
Fejleszt6kézpont igény: 1,0,1,0,1

Név: Védbpajzs v2.0
Ar: 7.500
Sziikséges technologia: Véddpajzs v1.0

Fejleszt6kdzpont igény: 0,0,3,1,4

Név: Védbpajzs v3.0

Ar: 12.000

Sziikséges technolédgia: védSpajzs v2.0
Fejlesztékozpont igény: 0,1,4,2,6

Név: Védbpajzs v4.0

Ar: 19.000

Sziikséges technolégia: VédSpajzs v3.0
Fejleszt6kdzpont igény: 1,3,6,4,7
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FEGYVEREK,
FEGYVERRENDSZEREK

Név: Lézer vi.0

Ar: 620

Szitkséges technoldgia: -
FejlesztSkozpont igény: 0,1,1,0,1

Név: Lézer v2.0

Ar: 900

Sziikséges technoldgia: Lézer v1.0
FejlesztSkozpont igény: 0,2,1,0,2

Név: Lézer v3.0

Ar: 1.400

Szitkséges technoldgia: Lézer v2.0, Naperdmd
FejlesztGkozpont igény: 0,2,3,1,4

Név: Lézer v4.0

Ar: 1.750

Sziikséges technoldgia: Lézer v3.0
Fejlesztokozpont igény: 0,4,4,2,5

Név: fonagyt

Ar: 1.200

Sziikséges technolégia: -
FejlesztGkozpont igény: 0,1,1,1,2

Név: Plazmadgyti

Ar: 2.140

Szitkséges technoldgia: Agyd v1.0
FejlesztSkozpont igény: 0,2,4,2,4

Név: Részecskeagy

Ar: 3.200

Sziikséges technologia: Agyl v2.0
Fejlesztékozpont igény: 0,3,5,3,6
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Név: Mezondgyn

Ar: 4.000

Sziikséges technolégia: Agyi v3.0
Fejleszt8kozpont igény: 0,5,6,4,8

Név: Bomba v1.0

Ar: 1.400

Szitkséges technoldgia: -
Fejleszt6kozpont igény: 0,1,1,0,1

Név: Bomba v2.0

Ar: 1.950

Sziikséges technolégia: Bomba v1.0
Fejlesztékozpont igény: 1,1,4,3,2

Név: Virusbomba

Ar: 5.000

Sziikséges technoldgia: Bomba v2.0
Fejlesztokozpont igény: 1,2,2,2,7

Név: Rakéta v1.0

Ar: 900

Sziikséges technologia: -
Fejlesztékozpont igény: 0,1,1,1,1

Név: Rakéta v2.0

Ar: 1.500

Sziikséges technolégia: Rakéta v1.0
Fejleszt&kozpont igény: 0,2,4,4,3

Név: Robbandfejes rakéta

Ar: 6.200

Sziikséges technolégia: Rakéta v2.0, Bomba v2.0
FejlesztGkozpont igény: 0,3,5,3,6

Név: Konnyd tank ,Agar”

Ar: 3.000

Sziikséges technoldgia: -
Fejleszt&kozpont igény: 0,0,1,1,1
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Név: Kozepes tank ,Leopdrd”

Ar: 4.800

Sziikséges technoldgia: Kénnyd tank
Fejleszt6kdzpont igény: 1,1,1,1,2

Név: Nehéz tank ,Kitklopsz”

Ar: 7.000

Sziikséges technoldgia: Kdzepes tank
Fejlesztbkozpont igény: 2,3,3,2,5

Név: ,Behemét”

Ar: 17.500

Sziikséges technoldgia: Nehéz tank
Fejleszt8kdzpont igény: 3,4,5,3,5

Név: Felderitd radaregység

Ar: 10.000

Sziikséges technolégia: -
Fejlesztékozpont igény: 0,1,0,1,1

Név: Rakétavets v1.0 ,Kobra”
Ar: 10.000

Sziikséges technoldgia: -
Fejleszt6kdzpont igény: 1,2,2,1,2

Név: Rakétavet§ v2.0 ,Katyusa”

Ar: 24.200

Sziikséges technoldgia: Rakétavetd v1.0
FejlesztOkdzpont igény: 2,5,4,3,6

%
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